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Introduction

Survol

Felicitations | Vous avez achetes VIDI-ST et nous vous remergions de votre
confiance. Vous pouvez désormais utiliser avec votre ordinateur ATARI ST les
superbes images video provenant de voilre magnetoscope ou de votre camera
video.

Caractéristiques de VIDI-ST

Capture d'une image 16 niveaux de gris en 1/50 eéme de seconde. Ceci est la
caracteristique la plus importante de VIDI-ST puisque vous pouvez digitaliser
en temps réel, méme si votre source vidéo n'est pas stable. Cela signifie que
vous pouvez capturer directement une image en mouvement, par exemple
depuis un film passant sur magnétoscope (ou a la télévision).

STOCKER les images en mémoire. Les animations sont ainsi possibles a la
vitesse de 25 images seconde. Plus important, puisque vous capturez 'au vol’
vos images, vous pouvez ensuite choisir dans le film limage la plus
satisfaisante.

FENETRES - Une fenétre peut étre definie a I'écran afin de digitaliser
uniguement dans la fenétre definie (ou uniquement en dehors | ). Ceci
d'ajouter une scene 'vivante' a une image fixe.

CARROUSEL - Pour faire deéfiler les images vidéo seélectionnées (ou
nimporte quelle image DEGAS ou NEOQ). Ceci est trés utile pour les
demonstrations ou les 'shows'.

PALETTE de couleur. Vous pouvez pour chaque image choisir une palette de
couleur parmi les neuf disponibles, ou creer volre propre palette.

COUPER-COLLER entre les differentes images.

REGLAGE ANALOGIQUE des differents niveaux de luminosité et de
contraste, plus huit réglages digitaux accessibles directement par logiciel,
permettant un reglage absolument precis des niveaux de luminosité et de
contraste de l'image digitalisée. Ces possibilités permettent également d'utiliser
VIDI-ST pour de I'analyse dimage.

INTERRUPTIONS permettant d'intercaler périodiquement en cours de
digitalisation une image existante. Trés pratigue pour la fabrication de
montages publicitaires ou d'animations.

FACILITE D'UTILISATION - Contréle complet a la souris, menus déroulants,
raccourcis clavier. C'est probablement la seule fois ou vous lirez ce manuel| |
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ROUTINES EN LANGAGE MACHINE fournies. Vous pouvez piloter
VIDI-ST directement depuis vos propres applications. Un exemple en GFA
BASIC est fourni sur la disquette.

UNE LARGE GAMME. ROMBO Productions fabrique la plus importante
gamme de digitaliseurs vidéo du marché anglais.

SUPPORT TECHNIQUE GRATUIT - Deux types de support sont proposés
aux utilisateurs de VIDI-ST (Attention, ces derniers ne sont accessibles qu'a
condition de nous retourner votre carte de garantie) :

- Un support téléphonique (Hot line)

- Un support télématique (3615 HUMAN)

Le support télephonique se fait le mardi et le jeudi matin au (1) 46.04.88.71.
Ces horaires étant réservés au support de VIDI-ST, nous ne pourrons
repondre a vos questions en dehors de ces deux matinées. D'autre part il est
tres fortement conseillé avant de nous appeler de verifier sur le support
telematique si il n'a pas deja ete repondu a une question similaire a la votre.

Le support télematiqgue. Composez sur volre Minitel le 3615 puis le code
HUMAN et vous pourrez consulter les réeponses deja données aux questions
d'autres utilisateurs ou poser volre guestion. Ce support est accessible 24
heure sur 24 et les reponses sont données le soir méme. Ce serveur vous
informe également sur nos nouveaux produits, vous pouvez télécharger des
demonstrations de nos logiciels, créer une boite aux lettres (texte et binaire) ou
converser avec d'autres utilisateurs sur les forums. De nombreux jeux primés
animent egalement cet espace.
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Démarrer

Inventaire
Votre boite VIDI-ST contient :
- L'interface VIDI-ST ( boitier noir )
- Le logiciel sur une disquette ATARI simple face.
- Ce manuel
- La carte de garantie.

Mous vous remergions encore de bien vouloir nous faire parvenir cette
derniere. L'expedition est graluite pour vous, vous n'avez pas besoin de
I'affranchir. Si nous n'avons pas regu votre carte dans les quinze jours a partir
de la date d'achal, vous ne disposerez ni de la garantie, ni du support gratuit,

Si 'un quelconque de ces élements etail manguant, contactez votre revendeur.

Connecter VIDI-ST

ETEIGNEZ TOUT Il NINSEREZ OU NE RETIREZ JAMAIS VIDI-ST DE
VOTRE ORDINATEUR ALLUME. Vous detruiriez de fagon irréversible votre
ordinateur ET votre interface VIDI-ST. La garantie ne s'applique pas si vous
connectez ou deconnectez VIDI-ST de volre ATARI allumé. Soyez donc trés
vigilant lors de ces manipulations.

VIDI-ST se connecte a votre ATARI ST par l'intermediaire du port cartouche.
Ce dernier est situé sur la fagade gauche de votre ordinateur. Enfoncez la
dans la fente prévue a cet effet. La facade de VIDI-ST sur laguelle sont
apposees les étiqueties adheésives doit étre au dessus, celle laissant apparaitre
les vis doit étre au dessous, face a la table.

Si vous utilisez un Méega ST et un disque dur, nous vous conseillons de mettre
votre disque dur au dessus de votre Méga ST, afin que la cartouche VIDI-ST
ne soit pas en porte a faux, mais repose au contraire bien a plat sur la table.

Il vous faut maintenant relier votre source vidéo a VIDI-ST. Si vous disposez
d'une camera vidéo (couleur ou noir et blanc), il vous faut chercher sur cette
derniére une sortie vidéo ('VIDEO OUT’). Si cette derniére n'est pas disponible,
cas par exemple des caméscopes, vous devrez connecter votre camera par
lintermediaire de la sortie PERITEL de votre camera. De méme, si votre
magnetoscope ne dispose pas dune sortie video directe, il vous faudra
récupérer le signal vidéeo par la prise PERITEL.
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Une fois localisée la prise, il vous faut vous procurer chez votre revendeur
audio ou video un cable permettant de relier les deux appareils. Ces céables
etant tres courants, il devrait étre facile de vous les procurer. Si ce n'était pas
le cas, il vous reste la possibilite de le souder par vous méme en achetant les
connecteurs correspondant et le cable. Cependant nous vous mettons en
garde, ne realisez cette operation que si vous disposez des connaissances
techniques suffisantes, un cablage erroné risquant d'endommager de fagon
irremeédiable VIDI-ST.

Une fois que tout votre materiel est installe, realisez une copie de sauvegarde
de votre disquette et rangez l'original en lieu sur. Par mesure de sécurité, ne
travaillez que sur une copie de votre logiciel.

Insérez ensuite votre disquette de travail dans votre ATARI, puis lancez le
programme de digitalisation en double-cliquant sur l'icéne VIDI.PRG de votre
disquette.

ATTENTION : Si vous disposez d'un moniteur monochrome, ne lancez pas le
programme VIDI.PRG mais VIDIMONO.PRG

Menus, paramelres et touches
Le pilotage du logiciel se fait a I'aide de TROIS niveaux de commande.

- Le premier niveau est compose des menus deroulants. Ceux-ci repondent a
l'interface standard GEM et doivent vous étre familiers. Pour sélectionner une
option, vous montez le pointeur de voftre souris jusqu'a la barre de titre, vous
choisissez votre menu, puis vous amenez le pointeur de la souris sur I'option
du menu que vous désirez. Si vous ne voulez pas seélectionner une option,
cliguez simplement en dehors du menu, celui-ci disparaitra sans gu'aucune
option ne soit sélectionnée.

‘Cliquer sur un objet’ signifie appuyer avec |le bouton de gauche de la souris
lorsque le pointeur de la souris se trouve sur l'objet. Ceci permet de
selectionner cet objet.

- Le deuxieme niveau daction est la barre de parametres et de commandes en
bas de l'ecran. Les parametres y sont modifiables instantanement d'un simple
clic de souris. Les parametres numerigues sont eux modifiables en cliquant sur
les fleches haut et bas afin de faire varier les valeurs. Si, en passant sur une
case, celle-ci passe en vidéo inverse, cela signifie que cette case est une
commande, accessible en cliguant dessus.
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- Les commandes du dernier niveau sont celles obtenues par 'appui sur une
touche. Vous pouvez ainsi directement appuyer sur la touche 'L’ pour charger
une image, 'C' pour couper efc...

Remarque : L'appui sur les touches de commande ne fonctionne pas lorsque
le pointeur de votre souris se trouve dans la zone des menus déroulants ou
dans la zone de la barre de parametres.

Limitations en haute résolution monochrome

VIDI-ST a etée congu pour travailler en basse résolution, puisque le circuit
electronique genére une image 320 points par 200 en seize niveaux de gris.
Malgre tout, cette image peut étre convertie de fagon simple en une image 640
par 400 monochrome. Il suffit de convertir les 16 niveaux de gris par pixel en
une tframe creee dans une malrice de 2 pixels par 2 pixels. Malheureusement,
cette tframe ne permettra de séparer que 5 niveaux de gris, de 0 pixels allumeés
a quatre pixels allumes. Il y a donc en haute résolution une perte de contraste
sur l'image par rapport a la basse resolution. D'autre part cette conversion
prend un temps de lordre de la seconde, ce qui ralentit les fonctions
d'affichage de VIDI-ST.

Si vous souhaitez néanmoins une image haute résolution de qualité, nous vous
conseillons de capturer votre image en basse résolution, et de la récupérer et
de la tramer dans un logiciel de dessin monochrome tel que ZZ-LAZY PAINT.
Ce logiciel vous permetira de retravailler votre image en 64 niveaux de gris
sans perte de résolution ni de confraste.
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Digitalisation d’écran

Compteurs d'écrans

L'option du bloc de parametres marquee ECRN'’ exprime le numéro de I'écran
courant. Ce parametre est crucial pour l'utilisation de toutes les commande. ||
indique le numeéro de |image actuellement affichée et sur laquelle les
operations vont s effectuer.

Pour changer dimage. vous pouvez simplement cliquer sur les fleches haut ou
bas.

Si vous cliguez dans l'option 'ECRN' (ou 'selection’ dans le menu déroulant
'‘'OPTIONS'), Vous allez voir apparaitre jusgu'a 16 eécrans, afin de vous
permettre de selectionner immediatement limage qui vous intéresse en
cliguant dessus. Lors du deplacement de la souris, la palette de couleur
s'adapte a la paleite de I'image situee sous le pointeur de la souris. Si vous
desirez passer dautres ecran en revue, cliquez simplement sur le coin
supérieur gauche de l'ecran pour voir les 16 images précedentes, ou sur le
coin inférieur droit de I'écran pour voir les 16 images suivantes. Chague image
est numeérotée, et son nom apparait si elle est 'figée’ (voir le chapitre se
rapportant aux etats de l'ecran). En monochrome, tout se passe de la méme
fagon, simplement la palette n'est pas modifiée.

Le nombre d'écrans disponible déepend de la mémoire disponible sur votre
ordinateur, et de la memoire utilisée par les programmes résidents installés
(comme par exemple les RAM-disques). En général, sur un 520 ST, vous
disposez de neuf ecrans, avec un 1040 ST de 25 ecrans, avec un MEGA ST 2
de plus 60 écrans, et avec un MEGA ST 4 de plus de 125 écrans. La
digitalisation se faisant en 25 images seconde, cela permet de digitaliser d'un
seul coup des animations dune seconde sur 1040, de 2 secondes sur MEGA
ST 2, et de 5 secondes sur MEGA ST4. Ces temps peuvent evidemment étre
allongés en choisissant de digitaliser moins vite, par exemple en 12 images
secondes.

Pour mémoire, le cinema fonctionne en 24 images seconde, la télévision en 25
images seconde, les dessins animeés en 24 images seconde pour les premier
Walt Disney, puis en 12 images seconde, et maintenant en 6 images seconde
pour les dessins animes japonais.

Si vous utilisez le presse-papier, ce dernier utilisera une image, de méme que
|'utilisation en monochrome.
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Options de digitalisation

Cette commande permet de demarrer la digitalisation, c'est a dire la capture du
signal vidéo et sa transformation en une image ecran ATARI. Cette commande
est lanceée soit en cliquant sur I'option 'Digitaliser’ du menu deroulant ‘Options’.
Vous pouvez encore cliquer dans la commande '‘DIGI' de la barre de
parametres, ou taper sur la touche G

Les parametres autorisés pour la fonction DIGITALISER sont situés sous la
commande DIGI de la barre de paramétres. en cliquant sur les parametres,
vous pouvez les passer en revue. Les options possibles sont 'run’, 'voir’, 'une’.

'run’ (courir en anglais) vous permet de digitaliser les images ‘en courant’, c'est
a dire de digitaliser et stocker a la file les images a partir de limage courante
(voir Compteur d'écran). Attention, seules les images disponibles seront
digitalisées (voir Etat des images).

Pour arréter la digitalisation, pressez simplement sur une touche du clavier, par
exemple la barre d'espace (l'arrét ne peut pas étre obtenu en cliquant avec la
Souris).

En mode monochrome, afin de pouvoir digitaliser a pleine vitesse, la
conversion de |'écran de la basse résolution vers la haute résolution (qui prend
une seconde) n'est pas effectuée pendant la capture dimage. Celle-ci
s'effectuera cependant lorsque vous stopperez la digitalisation. Ne vous
étonnez donc pas de l'aspect de I'écran lors de la digitalisation, celui-ci se
rétablira ensuite.

'une’ permet de ne digitaliser gu'une seule image. Le principe est le méme
qu'auparavant, a la différence que vous ne digitalisez que lI'image courante. En
mode monochrome, a la difféerence du mode ‘run’, vous verrez limage
convertie, c'est a dire que I'écran sera rafraichi par une image nouvelle toutes
les secondes.

'voir' fonctionne comme ‘une’, simplement le resultat n'est pas transferé dans
l'image courante.

'voir' vous permet donc daffiner les reglages de |la cameéera ou du
magnetoscope, ainsi que ceux de linterface.

‘'une’ vous permet de saisir une image une fois les reglages etablis.

'run’ vous permet finalement d'utiliser VIDI-ST pour saisir une animation ‘au
vol'.
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Temporisations de digitalisation

Le parameétre 'PAUS' (pour pause) vous permet de régler la fréquence de
capture dimage de VIDI-ST. Ce parameire est en effet important lorsque vous
digitalisez en mode run'. Le parameétre exprimeé est le nombre de '‘pause’ entre
deux captures decran. Attention, la duréee de cette pause est calculée par
rapport au temps de rafraichissement de I'écran que vous ulilisez. Ainsi, pour
un écran monochrome, la pause vaudra 1/35eme de seconde, 1/50éme de
seconde avec un ecran a 50 Hz, et un 30eme de seconde avec un ecran a 60
Hz.

Par exemple, si vous disposez d'un ecran a 50 hz, et que vous affichez une
pause de 2, vous attendrez 2/50eme de seconde entre |la capture de deux
images, ce qui vous fait du 25 images secondes.

Luminosité et contraste

La luminosité peut étre réglée directement depuis le logiciel en modifiant le
parametre LUM (lumiere). 8 niveaux de digitalisation sont possibles, de 0
(foncé) a 7 (clair). Attention, la modification des parametres n'affecte pas
l'image courante immeéediatement, mais intervient ensuite lorsque vous digitali-

sel.

Pour vous permettre un meilleur ajustement lors de la digitalisation, vous
pouvez de plus modifier ce parametre en agissant sur les fleches 'haut’ et 'bas'
du clavier de votre ATARI.

Si vous souhaitez un réglage tres fin de la luminosité, vous pouvez ajuster
celle-ci a l'aide d'un fin tournevis directement sur l'interface. (Potentiométre
marqué 'Bri Ad|j pour 'Brightness adjustment’, c'est a dire ‘réeglage de
luminosité’)

Le reglage de contraste s'effectue de fagon tres simple en tournant le bouton
vert de reglage directement sur l'interface.
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Seélection de palette

Le parametre 'PAL’ permet de choisir une palette de couleur pour I'écran
courant. VIDI-ST vous propose de choisir parmi 9 palettes différentes. |'option
‘' pour ‘palette Utilisateur’, vous permet de choisir la palette qui sélectionnée
lors de la digitalisation, ou la palette primitive de I'image si vous |'aviez chargée
sur disque. En monochrome, il existe 4 trames de gris differentes correspon-
dant a des types de palettes differentes.

Ces palettes sont chargées depuis la disquette sous le nom PAL1, PALZ, ...
FALS. Si vous desirez ajouter vous méme vos propres palettes, creez cette
palette sur volre logiciel de dessin preféeré, sauvez |image au format
Meochrome ou DEGAS PI1, puis lancez le programme SETPAL. Vous serez
ensuite invité a choisir I''mage dont vous voulez extraire |la palette, puis le
numero de palette que vous voulez remplacer. Vous créerez alors sur disque
un fichier PALx contenant la palette de votre image.

Lors de la creation de vos palettes, nous vous conseillons de creer des
palettes degradées, avec les couleurs allant du sombre vers le clair, pour
respecter la logique des nuances de VIDI-ST. Mais rien ne vous empéche de
creer des palettes allant du clair vers le fonceé, vous digitalisez alors des
images en negatif.

Etat des images

Le parametre ETAT deécnit I'etat actuel de l'ecran courant. |l y a deux états
possible, ‘libr' (libre) ou 'figé’. Vous pouvez changer l'état en cliquant
directement dans l'option. Une image 'libre’ est une image disponible pour les
operations de digitalisation. Lorsque vous digitalisez en mode run’, les images
caplurees viennent se plaguer successivement sur toutes les images libres.

Si vous deésirez conserver une image, vous pouvez la 'figer’, ce qui interdira a
la digitalisation en mode ‘run’ de recouvrir cette image.

La démarche de travail est donc la suivante. Au départ, toutes les images sont
libres. Vous digitalisez en mode run’ votre sequence. Vous sélectionnez
ensuite les images qui vous plaisent en les figeant. Vous pouvez digitaliser a
nouveau une auftre séquence, les images figees auront eté épargnees.

En monochrome, vous avez 2 états speciaux, Fr-M et 'He-M', suivant que
l'image courante a été convertie en monochrome, ou si elle est restee en
basse résolution. Les images sont normalement stockees en memoire en
basse résolution afin de permetire aux opeérations sur limage de marcher
correctement. La conversion en haute resolution ne se fait qu'a 'affichage, afin
de vous permettre de voir I'image correctement. Si vous passez en 'He-M',
I'image sera egalement stockée en memoire en Haute résolution, ce qui vous
permettra de la visualiser plus vite (puisque la conversion ne sera plus
nécessaire) mais l'image ne pourra plus étre modifiee.
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Chargement et sauvegarde

La sélection du type de sauvegarde s'effectue depuis le menu déroulant
‘Fichier' en sélectionnant |'option 'Type de fichier'.

Degas ou NEO

Les images au format NEO ou DEGAS sont sauvées avec la palette que vous
avez selectionnée. Lors du chargement |la palette est placée dans la palette
utilisateur.

En monochrome, si vous choisissez le format NEO, vous allez sauver des
images NEQO en basse résolution, alors qu'en sélectionnant le format DEGAS,
vous allez sauver des images DEGAS haute resolution (P13).

Pour charger, selectionner 'Charger une image dans le menu deéroulant
'Fichier’, cliquez sur L' dans la barre de parametres, ou tapez sur la touche 'L’
de votre clavier. (L pour Load, Charger en anglais.)

Pour sauver, sélectionner 'Sauver une image dans le menu déroulant 'Fichier’,
cliguez sur 'S’ dans la barre de parametres, ou tapez sur la touche 'S’ de votre
clavier.

Le Presse-papier

Si le presse-papier est utilise, Il peut étre chargé et sauve dans un format
special a VIDI-ST. Pour ce faire, allez dans le menu déroulant 'Fichier' et
choisissez les options ‘Charger le presse-papier’ ou 'Sauver le presse-papier’.

Voir les images

Les images peuvent éire revues dans deux mode | Animation et Carrousel.

Animation

L'animation consiste a faire defiler toutes les images dont I'état est 'libre'.
Toutes les images seront montrées avec la palette utilisée lors de I'appel de la
fonction. La vitesse de defilement est se définit de la méme maniére que celle
de la pause, mais il faut effectuer le réglage avec le nombre situé sous 'option
'FILM' de la barre de parameétres.
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En pratique, cette option vous permet de voir la sequence que vous venez de
digitaliser. Vous pouvez vous servir ainsi vous servir de votre ATARI comme
d'un veéritable magnetoscope digital, permettant d'enregistrer et de visualiser
des sequences video.

L'animation peut-étre lancee depuis le menu déroulant 'Options’, en choisissant
l'option "Animation’, ou en cliquant sur 'FILM' dans la barre de parameétres. (a
condition que I'état de I'image actuelle soit 'libre’)

L'appui sur |a barre d'espace permet d'arréter I'animation.

Carrousel

Le carrousel est dans le principe similaire a l'animation, simplement ce sont les
images 'figées’ et non les images ‘libres’ qui sont présentées. D'autre part,
chacune des images du carrousel est presentee avec sa propre palette,
contrairement a l'animation. Pour lancer le carrousel, choisissez 'Carrousel
dans le menu déroulant 'Option’, ou cliqguez dans FILM lorsque I'état de l'image
est ‘fige’.

L'appui sur la barre d'espace permet darréter 'arimation.

Monochrome : l'animation et le carrousel travaillent de la méme fagon en
monochrome, mais a cause du délai de conversion nécessaire pour chaque
image, son emploi est limite.

HUMAN TECHNOLOGIES 87 rue de Billancourt 92100 BOULOGNE
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Les autres possibilites

La fenétre

VIDI-ST vous permet de définir une 'fenétre’ dans I'écran, afin de pouvoir
digitaliser a l'intérieur ou a I'extérieur de celle-ci.

Pour deéfinir la fenétre, allez dans le menu déroulant 'Reglages’ et choisissez
'option 'Fenétre’. Vous pouvez également cliquer dans l'option 'FEN' de la
barre de parameétres. Vous devez ensuite definir une zone rectangulaire. La
fenétre actuelle est d'abord montree. Si vous souhaitez la conserver et
abandonner la commande, cliguez sur le bouton de droite de la souris. Sinon,
cliquez sur le coin supeérieur gauche de la nouvelle fenétre et, tout en
maintenant appuyeé le bouton de |la souris, allez designer le coin inferieur droit
du cadre de la fenétre. Cliquez ensuite dans la fenétre pour la valider et sortir
de la commande.

Les paramétres de la fenétre sont 'in’, ‘'out’ et ‘off. Si vous choisissez 'in’, la
digitalisation ne s'effectue que dans la zone de la fenétre, I'extérieur etant
laissé intact. Si vous choisissez ‘out’, au contraire, la digitalisation s'effectue a
I'extérieur de la fenétre, l'intérieur étant intouche. Lorsque 'off' est sélectionne,
les fenétres ne sont pas utilisées.

ATTENTION : Lorsque les fenétres sont actives ('in’ ou 'out’), la digitalisation
ne se fait que sur limage courante, quelle que soit I'etat du parametre de
digitalisation.

Couper-Coller

Couper vous permet de deéfinir un rectangle dans I'écran courant. Si l'option
‘Presse-papier actif' est sélectionné, le contenu de |la découpe est copié dans
le presse-papier.

Pour copier une zone, cliguez sur 'option 'Couper’ du menu '‘Options’, cliquez
sur la boite 'C’' de la barre de parameétres, ou tapez sur la touche 'C"
Définissez ensuite la zone a l'aide du bouton de droite de la souris.r

Pour coller une decoupe precedemment coupee, selectionnez |image de
destination, puis cliquez sur I'option 'Coller’ du menu '‘Options’ ou cliquez sur la
boite 'P' de la barre de parametres, ou tapez sur la touche 'P'. Vous voyez
alors apparaitre la découpe. Placez celle-ci a I'endroit désiré et cliquez sur le
bouton de gauche. En cliquant sur le bouton de droite, vous annulerez
'opération.

Si vous souhaitez copier et coller dans la méme page, il est préféerable de
sélectionner 'option 'Presse-papier actif’, afin d'eviter les recouvrements.
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Presse-Papier

Si vous sélectionnez l'option 'Presse-papier actif, ce dernier vient s'installer a
la place de limage 0. Cela permet aux decoupes effeciuées avec 'Copier
d'étre stockée. Vous pouvez donc les réutiliser méme si I'image d'ou provient
la découpe n'existe plus. Vous pouvez egalement charger et sauver le contenu
de ce presse-papier, afin de conserver la portion dimage sélectionnée. Vous
pouvez ainsi digitaliser le logotype de votre societe, le couper et sauver le
presse-papier. Lors d'utilisation ultérieure de VIDI-ST, vous pourrez ainsi
charger le presse-papier correspondant a votre logotype, puis coller sur les
images que vous venez de digitaliser votre logotype.

Visualisation

Cette option est accessible en cliguant dans le menu déroulant 'Options’, ou en
cliqguant dans |la boite V' de la barre de parametres, ou en appuyant sur la
touche V'

Vous voyez alors en entier volre image, jusqu'a ce que vous pressiez sur la
barre d'espace.

Images interrompues

Le principe est dinterrompre périodiquement une digitalisation en cours par
I'affichage dune image fixe. L'intéeré peut étre de mélanger des images
'vivantes', par exemple en filmant le public lors d'une exposition , avec une
page de publicité pour votre produit...

Pour définir I'image d'interruption, cliquez dans l'option 'INT" de la barre de
parametres, ou choisissez ‘Interruptions’ dans le menu deroulant 'Reglages’.
Vous pouvez alors sélectionner la frequence de linterruption, et sa durée.

L'image choisie est immediatement ‘figee’ pour lui empécher d'étre recouverte
par la digitalisation.

Si vous placez ensuite le parametre de la fonction 'INT" sur 'on’, lors de la
digitalisation le processus sera interrompu pour afficher I'image choisie a la
fréequence specifiée.
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Contraster I'image

Contraster va pour permettre de réduire le nombre de teintes utilisées lors de
la digitalisation. VIDI-ST génére des images déegradées en 16 teintes de gris,
c'est a dire le maximum dont dispose votre ordinateur.

VIDI-ST vous propose de 'contraster’ I'i'mage en réduisant ces 16 teintes en 8
(paires ou impaires), 4, ou 2 niveaux de gris. L'appui sur le bouton 'TEINTES'
vous permet de choisir ce niveau. L'appui sur ‘OK' langant |'opération dont le
résultat est plagué sur la prochaine image 'libre’.

Le choix entre les teintes 'paires’ et 'impaires’ s'explique par le fait que les 16
niveaux de gris originaux vont se retrouver dans les registres de couleur de
numéro pairs (0,2,4....12,14) ou impairs (1,3...,13,15) de la palette de votre
ATARI.

Pour retravailler votre image ensuite dans un logiciel de dessin, vous serez
souvent amenes a reduire le nombre des teintes de gris afin de ‘liberer’ des
couleurs pour retravailler volre image. Par experience, si limage est peu
colorée, on peut sans perte de qualite reduire les gris a B niveaux, et si vous
avez besoin de beaucoup de couleurs, vous pouvez passez a 4 teintes.
D'autre part, cette operation vous permet de contraster I''mage, est peut donc
étre considérée comme un 'effet special’ intéressant, surtout lors du passage
en 2 niveaux (noir et blanc).

Réglage de la fréquence du moniteur

Vous pouvez changez la freguence du moniteur entre 50 et 60 Herz. L'intérét
est de disposer dune image plus stable et moins fatiguante pour les yeux.
Attention, tous les moniteurs, et particulierement les téléviseurs, ne supportent
pas le 60 Herz. Si cest le cas, repassez en 50 Herz. Remarque : Le
parametrage de la frequence du moniteur conditionne la vitesse de digitalisa-
tion, puisque la tempaorisation est basée sur les intervalles de temps entre deux
balayages d'ecran.
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Specifications techniques

VIDI-ST réclame un signal video composile de 1 volt. L'echantillonage
s'effectue sur 4 bits (16 niveaux) a la vilesse approximative de 6 Mhz.

Cela donne une image de 320 pixels par ligne en 16 niveaux de gris. Un
algorithme de correction d'aspect est utilisé afin de préserver le ratio de l'image
en 200 lignes.

L'image complete est intéegralement digitalisee par un circuit interne a haute
vitesse en 20 millisecondes. (Un balayage ecran vidéo)

L'interface a la possibilité de detecter et de se verrouiller sur les trames paires
ou impaires indifferemment. Ceci empéche les sautes dimage lors des
digitalisations continues. Cette capacité est exploitée par le logiciel lors de la
détection d'une synchronisation 'sauvage .

Interfacage avec la routine en langage machine

Le contréle de l'interface VIDI-ST est complexe et tres critigue au niveau du
temps, l'interface générant les images a une trés grande vitesse.

Pour simplifier l'interfagage de vos programmes avec les fonctionnalités de
VIDI-ST, nous vous fournissons un fichier binaire de 4 Ko, 'VIDICODE BIN’',
contenant toutes les routines nécessaires a une exploitation optimale de
VIDI-ST.

Les routines sont en code machine relogeable afin de vous permettre de
charger ce fichier ou vous le désirez.

Ce fichier binaire est structuré de la maniere suivante : D'abord un bloc de
parametres de 32 octets ou vous devez ecrire les parametres a passer a
VIDI-ST, puis les points d'appels aux routines. (attention, les routines de
VIDI-ST ne retablissent pas les contenus des registres, pensez a le faire si
volre langage ne le fait pas automatiquement )
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Description du bloc de parametres :
octet type fonction
0-3 mot long adresse de I'ecran de travalil
4-15 réserves
16  octet luminosite (0-7)
17 octet Indicateur ( valeur normale : 04 )
La signification des bits de cet indicateur est la suivante
bit O : réservé
bit 1 : O-pas de synchro,
1-synchro OK
bit 2 ;. O-digitalisation continue
1-Mise a jour de l'ecran
bit 3 : réservé (doit étre a 0)
bit 4 : O-ignore les trames paires/impaire

1-Verroulllage sur trames paires

Les octets 18 a 31 sont réserves par VIDI-ST

Apres ce bloc de parameétres, vous disposez de 5 points d'appels aux routines
internes de VIDI-ST.

code + 32 . RESET, permet dinitialiser linterface. A faire au debut du
programme pour initialiser l'interface.

code + 36 : DIGITALISATION, digitalise I'lmage video et place le résultat a
|'adresse spécifiee au debut du bloc de parametres.

code + 40 : DIVISION par 2, divise par 2 horizontalement et verticalement
I'image dont l'adresse est specifiee au debut du bloc de parametres et stocke
le résultat dans I'image dont |'adresse est specifiee dans les octets 18 a 31 du
bloc de parametres.

code + 44 : DIVISION par 4, méme principe que précedemment, mais avec
une division par 4 horizontale et verticale.
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code + 52 . CONTRASTE, cette routine coniraste I'image dont I'adresse est
spécifiee au debut du bloc de parameétre et stocke le resultat dans I'image dont
I'adresse est spéecifiee dans les octets 18 a 31 du bloc de parametres. Le mode
de transformation doit étre indique a l'octet 22 du bloc de parametres. 0 = 2
teintes, 1 = 4 teintes, 2 = 8 teintes paires, 3 = B teintes impaires. Le bit 2 de
I'indicateur est positionné par le code pour signaler I'etat de la synchronisation
vidéo. || peut étre lu par le programme aprés une digitalisation pour savoir si un
signal vidéo a été pergu par VIDI-ST. Si ce n'est pas le cas, vous pourrez alors
afficher un message du type 'Pas de signal vidéo'.

La meéthodologie pour interfager votre programme avec VIDI-ST est donc la
suivante .

Reéserver un buffer de 4096 octets.

Charger dans ce buffer le fichier "VIDICODE.BIN'.
Appeler la routine RESET a l'adresse Buffer + 32
Installer une palette de couleur en dégrade.

Placer a |'adresse '‘Buffer + 0" I'adresse de l'ecran a digitaliser. Vous pouvez
bien sur y placer directement |'adresse de |'ecran.

Placer 4 dans l'indicateur a I'adresse 'Buffer + 17’
Appeler la routine DIGITALISATION a l'adresse 'Butfer + 36

Tester le bit 2 de l'indicateur pour savoir si un signal video était présent. ...

Cet interfagcage ne devrait pas poser de problemes, cependant, une exemple
complet en GFA BASIC est fourni sur la disquette, pour vous permettre de bien
comprendre le mécanisme.

HUMAN TECHNOLOGIES 87 rue de Billancourt 92100 BOULOGNE

—




VIDI-ST 20

INTERFACAGE AVEC ZZ-ROUGH 1.1

Les versions actuellement commercialisees de ZZ-ROUGH 1.1 incluent
directement les routines de digitalisation de VIDI-ST. De plus, une option vous
permet de transformer les 16 niveaux de gris de VIDI-ST en 5 gris compatibles
avec la palette standard de ZZ-ROUGH. Il est trés intéressant de pouvoir
digitaliser directement depuis son programme de dessin, afin de ne pas perdre
de temps en changeant de programme. Nous vous rappelons que ZZ-ROUGH
est edité par HUMAN TECHNOLOGIES et est disponible a I'endroit ou vous
avez achete VIDI-ST. Si vous disposez d'une ancienne version de ZZ-ROUGH
1.1, vous pouvez demander a votre distributeur de vous metire a jour votre
logiciel, ou vous pouvez également vous adresser directement a nous. (Cette
offre ne s'adresse qu'aux acheteurs certifies de ZZ-ROUGH 1.1 (pas 1.0) ET
de VIDI-ST)
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