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RACCOURCIS CLAVIER
NOMDEIATOUCHE  TOUCHEASSIGNEE ~ DESCRIPTION

PARDERAUT

Annule la sélection ou l'action en cours, si
aucune action en cours, ouvre le menu de jeu
Ouvre le tableau de référence avec des infos
sur le systéeme du JDR :

Marcher / Courir
‘Reculer

Se déplacer a droite

Se déplacer a gauche

ml_JklvliHitﬁmcﬂﬂ*- L
~ TOURNERADROITE

Permet de sélectionner une interaction (avec
un objet, un personnage, un élément du décor
i .. ouun endroit)

CIRL +F1-F4  Permet d'afficher l'info-bulle décrivant l'action

I e LB sélectionnée

Ouvre la fenétre des quetes

Ouvre la fenétre de la fiche personnage
Ouvre la fenétre de la carte

fCR’['L + i{:TiﬁN 1 Ac'rmk 4

cquemest
. FICHE i’ERS{!NNﬁGE |
"canrs

IFWENTMRE

i | Ouvre la fenétre de l'inventaire.
NOU"EI.LE MI.‘IE

Permet d'alterner entre I'arme principale et
I'arme secondaire

Permet d'alterner entre la ceinture principale
et la ceinture secondaire

u eugwﬁﬂafnn cmr;;;ma

CEINTURE L~ CEINTURES
(Cemtm fonctionnelle - normal) L

Permet d'utiliser les objets 1 a 8 de la ceinture

i L fonctionnelle
. CEINTURE 1 - CEINTURE 6 L |
| fmnture fﬂnc!ioﬂnelle mmssnn) il lli.s;ﬁ o ; Wl ~ Permet d'utiliser les gemmes de moisson (cristaux) 12 6

ﬁllemardgue dlspnmble uniquement si mus etes equipe de la Faux tram:hante

5CTRL+EEINTHREI EEP\TIJHH . CIRL +1 -56-.; i ; o Permet d'afficher Vinfo-bulle décrivant l'objet sélectionné
urtmwsqmus zﬁmsms uams B Affiche/masque les indicateurs d'effets des
L | . objets magiques que vous portez (masquer
permet de clarifier l'interface)

MQDE comw

A{JTION 1 M]TIM 4 R il e Permet de sélectionner une école de combat.
e - b K1 : faible consommation d'énergie, courte portée

F2 i consommation d'énergie moyenne, haute précision
F3 : consommation d'énergie moyenne, dégats importants
ditilin il s F4 : consommation d'énergie élevée, longue portée
HTAQ{EE i i Al | - Permet de se mettre a bonne distance de |'en-
; -  nemi et de I'attaquer
liemarque vous llﬁ g% "rL‘dl\Tt“HR cette fouche ENFONCEE pour rester en moile attaque.
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TOUCHE ASSIGNEE

NOM DE LA TOUCHE ;
L ~ PAR DEFAUT

T T T . B

EmNGE LR

RETRAITE
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DEPLACEMENT GAUCHE 0
| DEPLACEMENT DROITE D
| UNE MAIV/DEUX MAINS T
|| cHOISRENNEMI @ L
| WIREDEFIERLETENTE  Poe Haut/PageBas
; PASSER LE DIALOGUE Barre d'espace
. SORTS
' CHOISIR MAGIE OFFENSIVE  F5

~ IANCER SORT OFFENSIF TERRESTRE  F6
- LANCER SORT OFFENSIF LUNAIRE  F7
' LANCER SORT OFFENSIF SOIAIRE PS8
| CHOISIR MAGIE D'AMELIORATION = F9
| IANCER SORT D'AMELIORATION TERRESTRE  F10

| LACER SORT DAMELIORATION IUNARE. 11

LAYCER SORT D'MELIORATION SOLURE~~~ F12

| COMMANDES CAMERA

ROTATION CAMERA GAUCHE ~ Fleche gauche
ROTATION CAMERA DROITE = Fleche droite
ROTATION CAMERA HAUT Fleche haut
- ROTATION CAMERA BAS Hleche bas
- Z0OM AVANT PgeHaut
' 700M ARRIERE . Pge Bas
| VUE PREMIERE PERSONNE ~ Tab
i MODE CURSEUR Verr. Maj.
;  MODE CURSEUR Bouton du milieu de Ia souris
* Qes touches ne fonctionnent pas en mode caméra libre.
b2 e S, s AN o

RACCOURCIS CLAVIER

Remarque ¢ vous devez M.NT}}N{R eé;te touche ENFONCER pour _rejtcf%én mode défense.

 DESCRIPTION |

Permet uniquement de se défendre contre les
attaques ennemies et non d'attaquer

Permet de battre en retraite face a I'ennemi
Permet de se déplacer vers la gauche

Permet de se déplacer vers la droite

Pour passer d'une arme simple a une arme a
deux mains, et vice versa

Permet de parcourir les cibles de votre personnage
Permet de faire défiler les dialogues et autres textes
Pour passer le dialogue

Permet de selectionner une école de magie offensive
Permet de lancer un sort offensif de sphere terrestre
Permet de lancer un sort offensif de sphére lunaire
Permet de lancer un sort offensif de sphere solaire
Permet de sélectionner une école de magie d'amélioration
Permet de lancer un sort d'amélioration de
sphere terrestre

Permet de lancer un sort d'amélioration de
sphere lunaire

Permet de lancer un sort d'amélioration de
sphere solaire

Permet de faire tourner la caméra vers la gauche
Permet de faire tourner la caméra vers la droite
Permet de faire tourner la caméra vers le haut
Permet de faire tourner la caméra vers le bas
Permet de réaliser un zoom avant

Permet de réaliser un zoom arriere

Permet de passer en vue premiére personne
Permet d'alterner entre le mode caméra libre
et le mode curseur libre

Permet d'alterner entre le mode caméra libre
et le mode curseur libre
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