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Précautions 0'usage

UTILISATION

1) Essayez de toujours vous placer 2 une distance minimale de 45 cm de l‘ecra.n p
réduire la fatigue de vos yeux.

2) Tenez-vous droit et ajustez la hauteur de votre siege de fagon 2 ce que vos jambe
forment un angle droit. L'angle formé par vos bras et avant-bras doit étre supé
90 degrés.

3) Le bord supérieur de votre moniteur doit étre a hauteur d'yeux, ou plus bas, et
moniteur doit étre légerement orienté vers I'arriere de facon a prévenir tout do
a la colonne vertébrale.

4) Réduisez la luminosité de votre moniteur pour diminuer le contraste et utilisez un
moniteur sans scintillements,  faible émission de radiations.

5) Jouez dans une piece bien éclairée. r i

6) Abstenez-vous de jouer si vous étes fatigué et faites des pauses régulieres (toutes les T
heures), méme si c'est difficile... i

AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE .
Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie comportant, le cas
échéant, des pertes de conscience a la vue, notamment, de certains types de stimulations
lumineuses fortes; succession rapide d’images ou répétition de figures géométriques ¥
simples, d'éclairs ou d’explosions. Ces personnes s’exposent a des crises lorsqu'elles =
jouent a.certains jeux vidéo comportant de telles stimulations, alors méme qu’elles n'ont
pas d’antécédent médical ou n’ont jamais ét6 sujettes elles-mémes 2 des crises d’ epllepsu; 4
Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liéssa
I'épilepsie (cu§e olperte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, \
consultez votre'médecin avant toute utilisation. Les parents se doivent également d'étre
partlcuheremém awn lg s enfants lorsqu’ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-
méme ou votre enfam p ez un des symptomes suivants: vertige, troubles de la vision,

contraction des yeux s, troubleb de r orlematlon mouvemem 1nvolonta1re ou
convulsion, perte mof
consulter un médeci
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L Préface
Bienvenue dans un monde de réves et d'aventures !

Ce manuel vous permettra d'apprendre 2 maitriser les commandes
du jeu et 2 en comprendre les mécanismes. 1l contient un certain
nombre de conseils et d'astuces sur le monde du jeu et la gestion
des fées. L'index présent 2 la fin du livret rend également plus
faciles les recherches sur certains points spécifiques du jeu.

Nous espérons vivement que vous apprécierez ce jeu et nous
vous souhaitons bonne chance dans votre exploration de

ces mondes imaginaires ! Que la féerie soit avec vous ! & W

L'équipe de Funatics sy

i
o 2 Ve - A
2. Histoire =
5 2 Wk "g
Jadis, tous les mondes étaient liés. Les humains et I8
les fées se respectaient mutuellement et vivaient en REdR

harmonie. Ily a toujours eu trois mondes : le
monde des humains, le monde des fées et
Zanzarah. Mais de nos jours, seules les légendes
parlent encore du temps ol ces mondes étaient
unis...

Les humains ont commencé 2 bannir les étres
magiques et 2 les exterminer. Ils ont torturé les

druides, briilé les sorcieres et détruit les lieux sacrés - A
des elfes. Tout ce qui avait un rapport avec la magie FE
fut interdit et détruit. 0

Cest en ce temps 12 que le dernier druide, mais aussi le
plus puissant, décida de séparer les mondes. Avec des
pierres, il barra les vieux sentiers qui reliaient le monde
des humains 2 celui des fées, et il dispersa a travers
Zanzarah les pierres runiques des portails, pour qu'aucun
humain ne puisse jamais les réutiliser...

Ce qui était uni autrefois allait dorénavant étre séparé. Les années
ont passé et les humains ont tout oublié des liaisons qui existaient
avec le monde de la magie, une science autrefois parfaitement naturelle...
jusqu'a ce qu'un jour, un des leurs soit appelé vers cet empire des fées,
avec pour mission de sauver le monde magique de I'imminence du chaos.

- v.,_—-.,--.—q..‘--
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3. Installation

3.1 CONFIGURATION SYSTEME
Pour jouer a Zanzarah, vous devez
posséder un ordinateur PC
correspondant 2 la configuration
minimale suivante :

Processeur :

e Pentium II 500 MHz ou plus rapide

e Espace disque : au moins 64 Mo

e Carte graphique de seconde
génération (par exemple : TNT2)

* Mémoire : 16 Mo

e DirectX 8.1 ou plus récent

e Lecteur de CD-ROM

e Carte-son (recommandée)

e Souris (2 boutons)

o Systeme d'exploitation :
Windows 98/2000/Me/XP

3.2 INSTALLATION

Sous Windows 9x/2000, le programme
d'installation se lance automatiquement
des l'insertion du CD-Rom dans le
lecteur.

Si la fonction d'Exécution automatique
de votre lecteur de CD-Rom a été
désactivée, cliquez sur le bouton
Démarrer de la Barre des taches et
sélectionnez "Exécuter".

Saisissez "E:\setup.exe", ol "E" est la
lettre désignant votre lecteur de CD
ROM. Si la lettre assignée a votre lecteur
de CD-ROM est différente, saisissez-la a
la place (par exemple "D:\setup.exe").

Cliquez sur OK et suivez les instructions
qui s'affichent a I'écran.

L i L Tt s b TR
SRR T NN N

TN 4

Remarque : 3
ZANZARAH requiert DirectX 8.0 o1
récent pour fonctionner. )
Le programme d'installation vérifie
automatiquement si DirectX est présen
votre ordinateur et l'installe si nécess

L
3.3 CONFIGURATION/
MENU DE DEMARRAGE

Graphismes e
Résolution graphique
Clest ici que vous pouvez modifier la
résolution graphique.

Audio ¥
Vous pouvez modifier les paramétre
audio dans la rubrique audio du ment
de démarrage et dans les parametr
audio du menu options du jeu (voir:
-

Parametres 3

Le niveau de détail des effets et des =
particules peut étre défini dans le menu
de démarrage ainsi que dans le menu
graphismes du jeu. (voir 5.3).

3.4 ASSISTANCE TECHNIQUE
Garantie limitée a 90 jours
THQ France garantit ce disque contre
tout défaut durant une période de 90
jours a compter de la date d‘achat. Si un
défaut de fabrication apparait pendant
cette période de garantie, THQ France
remplacera ou réparera gratuitement le
disque défectueux.

N'oubliez-pas de bien mentionner vos
nom, adresse complete et numéro de
téléphone. Merci de donner une breve
description des défauts constatés.
Les disques retournés sans facture ou
apres expiration de la durée de garantie |
seront, au choix de THQ France, soit
réparés, soit remplacés aux frais du
client apres acceptation préalable d'un |
devis.




e garantie ne jouera pas si ce disque
endommagé par négligence,

ent, usage abusif ou s'il a été

fié apres son acquisition.

faire jouer cette garantie, veuillez
dier le disque avec un double de
facture d’achat en recommandé et
1t payé a:

- '_,-
‘THQ FRANCE
1 rue Saint Georges
© 75009 Paris
i
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| t{" Résumé de Za
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S|
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Nous vous recommandons de fermer
toutes les autres applications avant de
lancer ZANZARAH.

M

' . et WA Y L'intention de jouer en solo ou en
: \ l Si la fonction d'Exécution aulomathu}e multiioueur et modifier les parame
, z I dff votre lecteur de CD-ROM est activée, du menu options :
.‘-?. | l'écran de lancement de ZANZARAH
G 1 saffiche automatiquement. Cliquez sur
» " lebouton JOUER puis sur SUIVANT
W) pour accéder 2 I'écran suivant.
B N !
N " Si la fonction d'Exécution automatique
AN de votre lecteur de CD-ROM est
| 2 & 2 2
\ X désactivée, cliquez sur le bouton
&) DEMARRER de Ia Barre des tiches de

\‘: ‘ Windows, puis sur PROGRAMMES et

;‘ ZANZARAH pour lancer le jeu.

MU 5.1 SOLO

"( l Voug accé(.iez d'abord a la fenétr'e. de. ; NOUVELLE PARTIE ‘
‘“1»\4 [ conflguran\on, Vous pouvez qulfler ici En mode solo, une fenétre avec six ; A
'y vos parametres audio et graphiques emplacements de sauvegarde s'affiche

ol 1 (résolution) avant de lancer le jeu. pour vous permetire de sauvegarder

|
] 4 ' a3 %

: y f' Si vous n'avez pas saisi le U de votre partie. Lorsque vous lancez une

\ série (clef CD) de Votre?.exempl.zure de nouvelle partie, ces emplacements sont
(g} Zanzarah au cours de l'nstallation, vous vides. Sélectionnez I'un d'entre eux en
1 devez e saisir maintenant. cliquant dessus, saisissez votre nom,

t‘\i \d i puis confirmez en cochant la case <

l l\- | Annulez la sélection en cliquant 2 nouveau
| 11' ‘{‘ ‘\. pour faire apparaitre une croix $¢.

‘.‘ ! CHARGER PARTIE

Si vous sélectionnez un
emplacement déja utilisé, une
sauvegarde d'une partie
précédente est alors chargée. Un

w texte explicatif apparait alors sous |
i) I'emplacement et indique le

pourcentage de la carte qui a déja

été exploré et le temps de jeu écoulé. |

Confirmez votre sélection en cochantla

case ou annulez-la par une croix.

-
L

\

|
Effacer le fichier sélectionné i
Si vous désirez effacer une sauvegarde,
sélectionnez I'emplacement ‘
correspondant en cliquant dessus, puis
utilisez I'icone de corbeille & .
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- sauvegarde

sur l'emplacement contenant la
arde que vous désirez copier.
nnez ensuite I'icone € a

> de 1'emplacement ot vous
effectuer la copie. Ce dernier

e vide : les emplacements

pés doivent donc étre effacés avant
ir pour une nouvelle sauvegarde !

MULTTJOUEUR

pouvez également participer 2 des
FEERIQUES DE ZANZARAH avec
[ ntre 2 et 10 amis via un réseau local

)u une connexion TCP/IP.

que vous sélectionnez I'option
ULTIJOUEUR, un menu de
métrage des parties multijoueur
che. 1l se compose de 3 parties :

:

t PARAMETRES DE JEU
Nom du joueur
Vous pouvez saisir votre nom 2 cet endroit.

Type de connexion
Modem 28,8 k
\ pour deux joueurs exclusivement

. Modem 56 k/RNIS
jusqu'a 4 joueurs

| DSL
r 4210 joueurs

Y, N, T iP T Irwy
* LN Mﬁf\‘- ,;}/w
PR 5 5 S, i e S5 Y W
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Un joueur (I'hdte) doit lancer la partie
en créant un serveur et tous les autres

joueurs peuvent alors la rejoindre. Les

adresses IP sont lues automatiquement.

PARAMETRES SERVEUR

11 existe 2 types de parties :
Deathmatch : vous pouvez utiliser une
sauvegarde du mode solo pour accéder
a toutes vos fées en mode multijoueur.
Choisissez celles qui vous conviennent
pour former une équipe (votre jeu).

Partie aléatoire : des fées et des
arenes vous sont assignées de facon
aléatoire. Cela signifie que vous ne
pouvez pas avoir plus de 5 fées et que
les échanges avec les autres joueurs
sont interdits.

Si vous étes 'hote et que vous avez
choisi le type de partie désiré, cliquez
sur CREER pour lancer la partie.

REJOINDRE UNE PARTIE

Ne sont visibles dans cette zone que les
joueurs du réseau local. Vous pouvez
choisir de rejoindre une partie tant que
le nombre maximal de joueurs n'est pas
atteint. Si vous désirez rejoindre une
partie, cliquez sur le bouton
REJOINDRE.

ST T T

| Ao

P O
a
i

-

—

PO
n.'; *_-:_

R TR R
N Ol

-
L
e
P

“ane

“C_'_

-

X/




7 4
=t

S o
ol A
LAy e

«

-~
o

=
‘-"‘{44,
e

-

o 7
e,
L

T
S

3

T,

s

p 4

<

-

I vy

e

'Y

1

Vous accédez alors 2 I'écran d'introduction.

Les différents joueurs y sont affichés. Les
étoiles indiquent la puissance du jeu de
fées de chaque joueur, pouvant aller de
1 (tres faible) a 5 (trés forte). Iy a une
fenétre de dialogue en bas de 1'écran.

Les parametres suivants peuvent étre
modifiés :

Commerce (indisponible en partie
aléatoire):

1) pas d'offre (aucune offre ni
demande de fées ou de sorts)

2) offre d'échange avec un joueur
(si vous souhaitez procéder a un
échange)

M 3) offre d'échange d'un autre

= joueur

Fenétre de commerce

L'inventaire de vos sorts et de vos fées
qui ne sont PAS actives dans votre jeu
s'affiche a gauche de la fenétre de
commerce.

A T S s B R VI, 5
W\ St e 0 \}.,

Choix de jeu

(indisponible en partie aléatoire)
Les parametres de choix de jeu sonf
similaires aux paramétres du mode
2 une exception pres : l'inventaire des
objets divers n'est pas présent, ce qué "y
vous empéche d'équiper vos fées.
En partie aléatoire, vous ne pouvez
modifier votre jeu 2 moins d'accéder
aux options de jeu et de confirmer en

nouveau battu.

Options de jeu
(seulement comme hote): A ]
Vous pouvez procéder au réglage de -

du jeu: 1

o Niveau d'expérience minimal/maxim:
de vos fées ;

o Nombre maximal de joueurs

e Nombre de tours

* Durée des tours (en minutes)

e Durée de jeu maximale

e Carte du jeu

Des qu'en tant qu'hote de la partie,
vous cochez l'option, la lumiére verte
s'allume et la partie commence.

Les arenes multijoueur ne different
pas seulement par I'apparence des
arenes du mode solo ; elles disposent
également de deux fonctionnalités
supplémentaires :

Fontaine de mana : restaure |'énergie
Fontaine de soins : restaure la santé
(les points de vie)

Autres changements du mode
multijoueur :
e Les noms des adversaires s'affichent
au-dessus du réticule.
o [a fenétre de dialogue est activée/
désactivée en appuyant sur la touche T.
o La touche TAB affiche un apercu des
fées de 1'adversaire, avec leur nom et
leur état.

)

e e 2
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anté (points de vie) et le
des fées sont rechargés a
que nouvelle manche ! Cela
ique également 2 des fées
gées a partir d'une sauvegarde
. Cela n'influence cependant pas
m Ade solo, autrement dit, les points
d'expérience ne sont pas transférés
“dans la partie en mode solo.

ez sur Echap pour ouvrir le menu
S options ; depuis ce menu, vous
ourrez également quitter le jeu.

[ l

AL N SUR INTERNET

éles connecté au "Serveur en ligne
ZARAH", ot vous pouvez faire la
aissance d'autres joueurs de
inzarah et jouer ensemble.
deemment cela n'est possible
que. éi votre systeme dispose d'une

« onnexion valide.

Y

5.3 OPTIONS
Parametres audio
Ces trois parametres concernent les
sons du jeu.

Vous pouvez régler le volume de la
musique du jeu et celui des effets
(musique de fond et voix). La qualité du
son est modifiée 2 partir du troisieme
parametre (Qualité audio). Plus le
curseur est placé vers la droite, plus les
sons sont distincts et clairs. Attention,
une plus grande qualité du son peut
affecter les performances du jeu.

'_gr
b

)\)
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Parametres vidéo

La partie inférieure du menu concerne
les parametres vidéo. Le gamma affecte
la luminosité de I'écran et il est
également possible de modifier la
densité particulaire, les Détails de
I'environnement, les Détails des ombres
et les Détails des effets. Plus le curseur
se trouve a droite, plus la qualité est
grande.

Si votre PC est lent, vous avez intérét a
spécifier des niveaux de détails peu

élevés pour améliorer les performances.

Raccourcis clavier/Configuration
clavier

La configuration clavier de 'annexe est
celle par défaut. Vous n'étes pas obligé
de la conserver et vous pouvez la
modifier 2 tout moment 2 1'aide de ce
menu. Vous pouvez également modifier
les parametres de la souris (vitesse,
sensibilité, inversion).

5.4 FIN/CREDITS

Sélectionnez cette option pour quitter le
jeu. Vous pourrez également consulter
les crédits et découvrir ainsi les noms
de toutes les personnes qui ont travaillé
dur pour vous offrir ce jeu.
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6. Description om jeu ces créatures sauvages. La procl

fois que vous passerez par-la, vous

Ce chapitre vous expose les principales pourrez sélectionner jusqu'a cm
notions de ZANZARAH. fées pour vous accompagner: dan ‘
périple 2 travers Zanzarah, Vous pe
entrainer vos fées en les faisant ~ =
combattre contre d’autres. Ainsi, Vo§
fées gagneront de I'expérience et s
chaque fois plus performantes. }
obtiendrez gratuitement votre p
fée dans le village d’Endéva.

S Ay e

e
-

6.1 DE QUOI PARLE ZANZARAH ?
Votre Mission

Tout commence a Londres, la ville
natale d’Amy. Elle recoit la visite d’une
étrange créature : Rafi, un Gobelin des
Marais, qui laisse dans le grenier un
objet mystérieux. Celui-ci va permettre a
Amy de pénétrer dans le monde des
fées. Au cours du jeu, de nouveaux
chemins vont s’ouvrir 2 elle, comme le
Jardin des Fées, Tiralin (la Ville des
Fées), Dunmore (le Village des Marais),
Monagham (le Village souterrain des
nains), ou la Cathédrale Blanche...

s Y !’

Les missions secondaires
Pour avancer dans le jeu vous n’étes p:
obligé de tout visiter. En revanche, v

trouverez souvent des objets divers
des fées rares dans les endroits de
moindre importance.

— ‘g:"_
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ZANZARAH est le monde des gobelins et 6.2 AMY i
des étres magiques, un monde dont les Amy est une jeune fille qui vient defet :‘
humains ont été exclus pendant des g0y dl’f hu1ueme anmversafre Elle &
milliers d’années. Grice 2 Amy, vous pas spgcmlerpent forte et n’a aucun
pouvez sauver la magie menacée par les PRRYOLT, MAGIIEY Elle ?S[ it %
ténebres et le chaos. Méme les fées, les smplgmem normale, c’est Pn et
gardiennes de la magie, sont maintenant hymain SOl m01.AEt
corrompues et n'hésitent pas 2 attaquer pou?tan.tz on lui conﬁe e 1ac.he gl
Amy et les autres habitants de Zanzarah. pamcqh.ere. Ell(f dott ac?omp.hr et
Vous devez les capturer, les dompter et prophétie tombée dans I'oubli, dont
les entrainer a affronter les autres fées I rappelle plus a
pour pouvoir survivre a Zanzarah... formulation exacte...

LT
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Comment compléter votre

Collection de fées

; La meilleure méthode consiste 2

\1 - constifuer une collection de fées bien
l organisée, en prévision des différentes

! attaques possibles. Vous pouvez

i compléter votre collection de fées en

:\,} capturant des fées sauvages, mais vous

0| pouvez aussi en acheter ou en troquer
«  avec d’autres étres de Zanzarah.

I [

»

’f"‘_*"'""‘_-
2

1 Vous accumulez les fées capturées dans
1‘. votre Sac féerique. Ce sac transporte
fL"‘ toutes les fées a Londres, votre point de

\ départ. C'est I'endroit idéal pour apaiser

‘I 12
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.3 LES AUTRES CREATURES ‘gff
L amenée 2 rencontrer un |

 nombre de créatures peu
nmunes pour les humains.

rtaines 'accompagneront

n voyage ou lui

ont des conseils et

s Y
~

*

Cfbi: -— -

nent gentilles...

pu—

s Chouettes — ces compagnes __-’qﬂ.
ables tronent sur les clotures, les ¥
iches ou les pierres, elles donnent de &
ieux conseils et vous seront utiles Vo

s votre quéte. Des qu'un triangle vert K ‘-“!
ote au-dessus d'une chouette, _".’J ‘

| £
|
|

ez dessus pour lui parler.

s 1
!-_ "quelins des Marais — ils

bitent les Sombres Marais et plus
ticulierement "Dunmore”, le Village
s Marais. RAFI est un gobelin

d particulier, puisque c'est lui qui vous a

~ amené, avec Amy, 4 Zanzarah. Vous
trouverez cet aventurier dans la caverne
du Jardin des Fées. 1l est de bon
conseil et aura toujours des

I suggestions tres utiles a vous

N
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faire.

Les Elfes des Foréts — ce
sont les habitants du Jardin des
Fées et de la Forét Enchantée.
Que ce soit dans le village
d"Endéva" ou dans la ville de
"Tiralin", ils sont chez eux. RUFUS
| est un Elfe des Foréts expert en capture
\ de fées. 11 vit a2 Endéva.

)
Sy

-

" S

| Les Elfes des Ombres — ce sont les

| habitants du Royaume des Ombres. Ils

. montrent une grande hostilité 2 I'égard

' de toutes les autres créatures. Leur Chef
| est un Elfe des Ombres qu'ils appellent
repectueusement le GENERAL.
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Les Pixies — les Pixies errent dans le
Jardin des Fées mais jouent aussi des
tours a ses habitants...

Les nains — ce sont les habitants du
Monde Montagneux, et plus précisément
de "Monagham", le Village des Cavernes.
1ls sont passés maitres dans I'art de
construire des machines complexes. Le
nain LASSE, par exemple, est un
ingénieur de renom.

6.4 LES FEES

Les Fées : a Zanzarah, elles seront vos
compagnes de tous les instants. Elles
vivent dans un plan astral, un monde
situé entre Zanzarah et le monde réel,
inaccessible aux humains et aux
gobelins. Sans elles, vous ne pourriez
faire un pas dans Zanzarah sans étre
attaqué par des fées sauvages. C'est
pourquoi il est essentiel de collectionner

et d'entrainer ces fées qui vous
permettront d’atteindre les régions
obscures. 1l existe 77 sortes de fées!

Prenez grand soin de vos fées et elles
prendront, elles aussi, soin de vous...
Assurez-vous qu’elles ont toujours assez
de santé et de mana.

Le Mana est étroitement lié 2 leur
pouvoir magique. Les fées perdent un
point de Mana par sort lancé lors d’un
combat. Lorsqu’une fée a épuisé son
mana, 'utilisation de la magie se fait
au dépend de sa santé, et ce, pendant
tout le temps du combat engagé ! Si sa
santé est épuisée, elle meurt.

{
3

Les fées peuvent acquérir de
Lexpérience, ce qui se traduit par des
points d’expérience qui correspondent a
un niveau de développement. Ce niveau
est situé entre 0 et 59, et il peut méme
atteindre 60 pour certaines fées.




t du jeu, vous ne pouvez pas

a certaines régions car les
secrets sont obstrués par des

s et des buissons. Certains

sont coupés par des gorges
sées, vous ne pourrez les traverser
2 des Tourbillons d’Air . Grace

( fées et a leurs cartes féeriques,

erurrez explorer d’autres régions :

- Carte Féerique de I'Air :
avec cette carte et une Fée
d’Air active, vous pouvez
utiliser les Tourbillons

YAir magiques, que vous trouverez dans
anzarah.

Carte Féerique de Terre :
Clest la carte féerique des
Gnomes de Pierre. Si vous
avez avec vous une Fée de
rre, elle pourra alors pulvériser les

Carte Féerique de Feu :
avec cette carte et une Fée
de Feu active, vous pourrez
pénétrer dans les endroits
les plus chauds sans subir de dégits.

Carte Féerique de
Nature : C'est la carte
féerique des paysans de
Zanzarah. Avec elle et une
Fée de Nature active, vous pourrez faire
faner les mauvaises herbes et ainsi les
faire disparaitre.

La Carte Féerique de
=4} | Magie Psychique est une
autre carte spéciale qui
n’est utilisable qu’avec un
! seul type de fées. Si vous avez

4
f
}
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premiere compagne, cette carte vous
permettra de trouver d’autres fées.

) le Coquillage Océanique pour toutes les

1‘;:\..11 - z,p-

\ sélectionné une Fée Psychique comme |\

\ Vous pouvez utiliser la Corne Féerique et | :

- -3

fées que vous n’arrivez pas a trouver, ou
qui sont endormies :

La Corne Féerique : au
son de cette corne, toutes
'\‘J les fées sont attirées hors
de leurs cachettes.
Utilisez-1a lorsque avez le sentiment que
des fées dorment dans un coin.

Coquillage Océanique :

1l est difficile de faire sortir

les Fées d’Eau de leurs

cachettes, mais le son de
ce coquillage attirera stirement leur
attention.

Spheres magiques : vous avez besoin
d’une sphere magique par fée que
vous souhaitez capturer. Ces
mystérieuses boules de Zanzarah furent
créées il y a fort longtemps. Elles sont
capables dattraper des fées et de voler
avec elles jusqu’a la ville natale de leur
détenteur, ot que ce soit.

11y en a trois sortes : les Spheres
d’Argent attrapent des fées jusqu’au
niveau 20, les Spheres d'Or sont
utilisées pour des fées jusqu’au niveau
40 ; au-dela du niveau 41, il vous faudra
une Sphere de Cristal.
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L ‘\{, Tl'y a des fées que I'on ne peut pas 6.5 AUTRES OBJETS-BONUS .
W | attraper, car elles se transforment et Vous pouvez afficher et yoir les obj

passent d’une forme 2 une autre, a divers dans le menu Objet du men|
I'aide des Pierres d’Evolution ou des Jeu. Appuyer sur la touche Entrée po
outils des nains :

e s

accéder au menu de Jeu.

| \J" 11 existe trois sortes de Pierres
N d’Evolution : pour la Magie Evolutive
. N | dAir, la Magie Evolutive de Feu et la

Les écus féeriques :
monnaie n’est autre que
l'or perdu par les elfes.

“f . Magie Evolutive de Nature. Utilisez Amassez les écus pour
.\ ces pierres magiques avec une fée, et acheter des objets de valeur dans les
“3 { elle se transformera de facon incroyable. échoppes de Zanzarah.

Les vieux outils des nains Les cristaux : les nains ne
sont tombés en désuétude, s'intéressent pas aux écus
mais ils controlent le ‘ féeriques. La seule chose  ©
développement des Fées de qui ait de la valeur pour
Métal. Les nains les ont utilisés autrefois ces habitants des montagnes, ce sont les
pour construire leurs fées mécaniques. cristaux que I'on trouve dans les

profondeurs de Zanzarah. 1ls sont trés
rares et ont donc beaucoup de valeur.

(‘-"‘.(Ac

T vy
St

Potions de soins : les
potions de soins soignent
X les fées blessées. Faites
glisser la potion de soins
du menu Objet sur la fée que vous
voulez soigner et relachez le bouton de
la souris. 1l existe trois tailles de potions
de soins : les petites, les moyennes et les
grandes. Elles représentent une
augmentation des points de vie (les |
points perdus uniquement) de 25, 50
ou 100 points. Vous trouverez les \
potions de soins dans des coffrets, mais |
vous pouvez aussi les acheter dans les
échoppes des différents mondes.
Attention, les potions de soins n’ont aucun
effet sur les fées mortes au combat !

Vo
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Les herbes : les herbes

réaniment les fées, méme
celles qui sont mortes au
combat.

Les soins : grice aux soins
vous pouvez supprimer les
états dus a des sorts
néfastes, tels que "Briilé",
isonné", "Transi", "Confus" et

le menu Objets.

Lo trop de sorts. Grace a cette
1 A - i ATy
‘!: ption, vous étes sir qu'elles n’'épuiseront
pas toute cette énergie au combat.
)

La carotte d’or : dans le
menu Objets, utilisez la
légendaire "Carotte d’or"
sur la fée de votre choix
pour augmenter ses points d’expérience
jusqu'au niveau supérieur. Ainsi il ne lui
manquera plus qu'un point pour
I changer de niveau, il lui suffira alors de
gagner un combat.

Nom magique : un bon
collectionneur de fées
donne des noms 2 ses fées.
Pour donner un nom 2 une
fée, utilisez cet objet

Ail-tomiseur : mélange

désagréable a base d'ail, de

sel et de feuilles de trefles

| écrasées. Si une fée sauvage
vous attaque, il vous sera

\ 3 > 4 Y

| automatiquement proposé de ['utiliser.

’ A

YH BN

== Feuille de trefle : une
' -1 feuille de trefle peut
s'avérer tres utile avec un
bl . dcur de sort. Elle peut

réduire automatiquement le nombre de
blancs dans la sélection.

Le sac Féerique : c’est

une invention tres utile car
il peut contenir un nombre
d’objets presque illimité, et

taille.

mais vous pourrez les
transporter facilement si elles sont
enfermées dans ce sac.

Clefs élémentales de Nature, de
Terre, de Feu, et d’Air : vous en
aurez besoin pour activer les ascenseurs
des nains qui menent au Royaume des
Nuages.

 ae g
_!-fkf_y-‘fr-r%;'}

o=
-
-

*

)
}

4" %

pu—

agie". Pour cela il vous faut faire _’,‘ﬂ
er les soins sur la fée en question ce, sans jamais changer de poids ni de .y
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Les potions de mana : les Sac a Pixies : les Pixies I7a '
fées perdent de leur énergie sont des étres sauvages et _"_—J !
magique si elles lancent difficiles a apprivoiser, | ;‘
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6.6 . DECORS ET REGIONS
Plusieurs régions différentes vous
attendent a Zanzarah : le Jardin des
Fées, la Forét Enchantée, les Marais
Brumeux, le Royaume des Nuages, le
Royaume des Ombres, le Monde
Montagneux... Ce sont des lieux tres
différents les uns des autres...

Des poules qui gloussent et des lapins
qui sautillent animent les environs, mais
la flore est également tres réaliste et
vivante grace a plusieurs variétés de
plantes. Les sons, dont les pas d’Amy,
sont toujours adaptés a leur
environnement : selon qu'elle marche
dans la neige, qu'elle traverse 2 gué ou
marche bruyamment sur les routes.

Au début du jeu, vous ne pouvez pas
accéder a certaines régions, car les
sentiers secrets sont obstrués par des
rochers et des buissons. Certains
entiers sont coupés par des gorges
encaissées, vous ne pourrez les traverser
qu'avec des Tourbillons d’Air. Grice
aux fées et a leurs cartes féeriques,
vous pourrez plus tard explorer d’autres
régions.

11 existe une grande carte, qui peut
vous aider a vous guider dans Zanzarah.
A condition, bien entendu, d’avoir réuni
toutes les petites cartes. La grande carte
de Zanzarah est composée des cartes

Zanzarah : J
e Carte du Jardin des Fées o
o Carte de la Forét Enchantée

e Carte du Monde Montagneux
e Carte des Sombres Marais

e Carte du Royaume des Ombres
o Carte du Royaume des Nuages:

7. Commandes ou jeu;

Ce chapitre décrit les principales )
commandes du jeu. Utilisez ces™
paragraphes comme references pour

du jeu.

7.1 MENU PRINCIPAL -
Vous accédez au menu principal en
appuyant sur la touche Echap. C'est
dans ce menu que vous pouvez
sauvegarder ou charger une partie,
voire quitter le jeu.

Le terme "bouton" est utilisé pour
définir une zone de I'écran sur laquelle |
vous pouvez cliquer. Ces boutons sont

toujours des images de ZANZARAH, qui
s'éclairent d'une lueur turquoise quand
vous placez le curseur de la souris dessus. §

Les options suivantes sont disponibles

depuis le menu principal :

e Sauvegarder partie : permet de
sauvegarder la partie en cours. Les |
parties sont également sauvegardées a
chaque fois que vous quittez une région. |
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r partie : permet de charger coin supérieur droit de la fenétre ou en
ere partie sauvegardée. appuyant sur la touche Echap.

ns : permet de modifier les

etres audio ou vidéo, ceux de la Descriptions

ou la configuration du clavier. Lorsque vous déplacez le curseur de la
evoir : la partie se termine et souris sur un élément de jeu important,
revenez 4 I'écran de démarrage, comme un bouton ou un objet

ous pouvez lancer une autre particulier du menu objet, un petit texte
é solo ou multijoueur, ou d'explication apparait.

arger une partie sauvegardée.

er : permet de quitter le j jeu.

i

Retour : permet de retourner 2 la 7.3 DIRIGER AMY | ':,i
partie en cours. Les commandes du personnage | &
B principal se composent d'une b i

gL combinaison de fonctions de la souris et I7a %
2 _ECRAN DE JEU/GENERALITES des touches fléchées (ou touches du -‘FJJ’J
bouton ou menu inutile ne vient pavé numérique). "‘J '

ruer votre point de vue sur le La direction des mouvements est 77 1

m ﬁde\de Zanzarah en cours de jeu. indiquée par les touches fléchées. La - *;‘
- touche fléchée B fait avancer Amy. La 17

touche fléchée B la fait reculer dans
votre direction. La touche fléchée B fait
se déplacer Amy vers la droite, alors que
la touche fléchée B la fait se déplacer
vers la gauche.

-

Vous pouvez orienter le regard d'Amy

3 avec la souris. Si vous déplacez la b i
1 souris vers la gauche, la caméra effectue . ;,. !
1 un panoramique vers la gauche, alors g:r'*
Les langues de chaque créature de que si vous la déplacez vers la droite, le -’]
} Zanzarah sont traduites et s'affichent en panoramique se fait vers la droite. Si } P f
tant que messages dans la partie vous déplacez la souris vers l'avant, la i 'f -‘
inférieure de I'écran, ou dans une caméra se place de fagon a surplomber. : } 'X !

( fenétre au centre de I'écran. Amy. A l'inverse, si wus déplacezla
Si un point vert se met a luire, cela “souris vers I amere Eamg*‘a N

} signifie qu'il est possible de faire défiler

le message en cliquant. La fenétre d'aide
\ au centre de I'écran contient également
:» un bouton "Suivant".

en dessous d’Amy &‘ oy

Si vous désirez modifier les parametres,

! changer de région ou de fée, appuyez

\ sur la touche Entrée, pour ouvrir le
menu de jeu (voir "Menu de jeu") qui

' contient 'inventaire.

Vous pouvez quitter le menu de jeu en

| appuyant a nouveau sur la touche .

| Entrée, en cliquant sur la croix dans le
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Dans tous ces mouvements, la caméra Amy ouvre les portes

zoome automatiquement vers Amy. Vous automatiquement. Elle utilise les ql
2 A z . . N {

pouvez également controler cette nécessaires si elle les possede. =

fonction avec la molette de la souris, e La premiere clef qu'Amy
pour zoomer dans toutes les directions k¥ obtient est la clef de la mais
en poussant la molette vers 1'avant. Bien de Rufus. Utilisez-la pour ouvrirla
entendu, vous pouvez effectuer un zoom porte de chez Rufus et choisissez 1(19 tre
arriere en déplacant la molette vers premiere fée.
l'arriere. Ces fonctions ne sont 7y © La Clef des Catacombes
disponibles que si votre souris dispose Ml ouvre la porte des Catacomb
d'une molette. Tiralin, la Ville des Fées. Les cataco
sont sombres et abandonnées, mais €l
Les objets du jeu, comme les écus recelent bien des secrets...
féeriques ou les cristaux, sont Vous trouverez beaucoup d’autres clefs
automatiquement sélectionnés/ramassés en chemin. S

quand vous passez dessus.

1

L'ouverture des coffres et les
{ dialogues ne sont possibles que
\ lorsqu'un triangle vert clignote sur la
cible. Un icone qui clignote en haut a
;. gauche de I'écran indique que vous
\!|  pouvez accomplir une action.

7.4 LE MENU DE JEU
Le menu de Jeu qui contient le menu
Objets constitue un élément essentiel
jeu. Vous pouvez y accéder en appu
sur la touche ENTREE. C'est aussila -
que vous pouvez sauvegarder votre

iy

x

i

: Q’ { partie en cliquant sur le bouton

'Y f‘ Sauvegarder.

Wl

‘ E\-‘i Vous quittez le menu de jeu en appuyant |

une fois de plus sur la touche ENTREE
ou en cliquant sur la croix du coin
supérieur droit de la fenétre.

T v

Lt

1l'y a quatre boutons dans la partie
supérieure du menu de jeu, que vous
pouvez utiliser pour accéder aux
Sur un objet (un bouton ou un coffre), fenétres/menus :
un symbole représentant une main
apparait en haut 2 gauche, s'il s'agit
d’une personne, c’est une bulle de
dialogue. Si Amy a un Coquillage
Océanique ou une Corne Féerique, elle
peut attirer certaines fées hors de leurs
cachettes lorsque les symboles de ces
N objets clignotent en haut a droite de
&u I’écran. Pour réaliser I'action, cliquez
avec votre souris.
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Menu runes F2
Les pierres runiques vous permettent de |
visiter différents lieux de Zanzarah. Ces
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tres sont des portails d'acces
ents mondes. Ce menu vous permet
§s§er d'un monde a un autre en
tion des pierres que vous possédez.
s dix pierres runiques peuvent vous
porter en des lieux tres éloignés,
perte de temps, comme par
portation. Il vous suffit d'accéder au
U runes et de sélectionner la rune
rrespondante au lieu désiré : la Rune
de Retour ramene toujours son
esseur a son lieu de naissance. La
‘Rune de Tiralin vous téléporte aux
‘portes de la ville de Tiralin, au cceur de
la forét. Les autres runes sont : la Rune
| Jardin des Fées, 1a Rune des
arais de Dunmore, la Rune de la
Tour des Nains, la Rune des
_ cavernes de Monagham, la Rune du
onde de Glace, la Rune
~ Chaumiere, la Rune des Cieux et la
3 * Rune du Royaume des Ombres.

' Livre de Fées F3

¥ Le Livre de Fées est une encyclopédie

- sur toutes les fées que vous possédez.

- Utilisez-le pour consulter les fées 2 votre

* disposition. Amy doit absolument

trouver cet objet !

Toutes les créatures sont classées dans

le livre selon leur nature et leur affinité

(Fées de Nature, Fées d'Fau, etc. ...).

\' Lorsque vous sélectionnez une fée en
cliquant dessus, une représentation

| animée et agrandie s'affiche, ainsi que

son nom, ses caractéristiques (points de

| vie, dextérité, capacités de saut,

capacnes spéciales) et une courte
description apparait a gauche.

T asp b T T
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Plus une fée a de points dans une J_}':
certaine compétence, plus elle est A
efficace. La compétence Spécial se : FJ;
réfere au pourcentage de chances de la Koy
fée d'effectuer un coup critique. ‘y',,‘ ¥

z

Carte F4 135y
Cette carte présente votre position | f "l“
actuelle ; elle est donc tres utile pour | _(_,y.
vous orienter. Votre position est signalée j! - »
par l'icone d'Amy ; les lieux importants | L& F
que vous devez visiter sont signalés par .{ ‘;F‘
des guillemets. Néanmoins, avant de N
pouvoir utiliser la carte, il faut la trouver... Vo i
74
e
? "
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Menu objets (Inventaire) F5
Cette fenétre se compose de deux

parties : ) \J
Le jeu de fées se situe a gauche, alors . f
que le "vrai" inventaire se trouve a H\f
droite. ¥
Le jeu de fées comprend toutes les fées } ‘t:(

sélectionnées avec leur nom, leur état i
(mana, santé) et leurs sorts. De plus, = i
leurs points d' expérience sont affichés,
‘tout comme les pomts requis pour

passer au mveat:’si‘::neur - \ ¥

|v~,



Le menu objet est constitué des
informations et fonctions suivantes :
o Sélection de fées
Vous ne pouvez sélectionner que les fées
qui vous accompagneront 2 Londres
(votre lieu de naissance). Pour ce faire,
faites-les glisser dans 1'un des cinq
emplacements. L'ordre des fées peut
étre modifié 2 tout moment en cours de
partie. La fée en haut est celle qui vous
accompagne et qui se bat en premier en
cas de duel. Quand elle n'a plus
d'énergie (points de vie), la fée suivante
prend automatiquement sa place.
¢ Objets divers
Vous pouvez utiliser les objets divers a
tout moment du jeu en les
sélectionnant et en les faisant glisser
sur le portrait de la fée concernée.

;’i_w.*“'ﬁ""‘a 5 T - 3
r/“—d\': u. "\- ?\.‘tw:’\. ;G

avec le bouton gauche de la souris e
faire glisser sur 1'emplacement dei

pour I'é equ1per de ce Sort.

se compose toujours d'un son offen
d'un sort défensif. C'est pourquoi les

leurs coins arrondis et sont repré§

par un cercle. Les sorts passifs sont
représentés quant 4 eux par un carré
Les sorts ne peuvent étre utilisés que p
des fées d'un niveau au moins
équivalent (méme couleur et nivea
d'expérience) :un sort du niveau 2
étre utilisé par une fée avec une
compétence du niveau 2 ou 3 (2 ou .

cercles/carrés dans le jeu de fées, sous

1'emplacement du sort), mais pas par
une fée qui ne peut lancer que des sorts
de niveau 1 (un cercle ou carré dans le
jeu de fées, sous I'emplacement du
sort). Les sorts passifs ne peuvent
qu'étre placés dans des emplacements a
cet effet, il en est de méme pour les
sorts offensifs.

N
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En regle générale, vous annulez la

“ :i, | e Sorts sélection d'un objet ou d'un sort en
j 1"‘{1 Chaque fée de votre jeu dispose de cliquant avec le bouton droit de la
Y deux emplacements pouvant contenir souris.

une paire de sorts chacun. Ces
paires se composent d'un sort offensif
et d'un sort passif du type

\} correspondant a la fée.

Ty

7.5 DUELS FEERIQUES —

CONTROLE DES FEES
Le controle des fées prend toute son
importance dans les duels féeriques.
Si vous possédez plus d'une fée, vous
devez décider laquelle doit vous suivre
quand vous n'étes pas en combat (voir
"Duels féeriques" dans le "Menu de
jeu"). La fée qui vous accompagne (la
fée active) est toujours celle placée dans
la premier emplacement. Si elle meurt, |
elle est automatiquement remplacée par
la suivante.

i Ces sorts peuvent étre sélectionnés a
tout moment et assignés a la fée de votre
choix. Cliquez sur 1'une des deux listes
de sorts offensifs disponibles et de
! sorts passifs pour modifier votre jeu
‘ selon vos désirs. Au lieu de 1'état de la
\ fée, ce sont les sorts disponibles de

i chaque fée qui s'affichent dans le jeu.
t“‘ Vous pouvez alors sélectionner un sort

Y




| féerique, la fée dans la premiére
tion du jeu est la premiére a se
,‘eelle qui est en seconde position
leuxiéme, et ainsi de suite. Vous
cependant modifier I'ordre en

rmez votre choix (entouré d'une
rdure brillante) en cliquant. Vous
ez égalemem sélectionner vos fées
rectement en appuyant sur les

ou hes 1a5.

i gegle- générale, vous pouvez faire se
la'cér et sauter vos fées tout comme
, méme si elles ne sautent pas aussi
I ut car elles dépensent plus d'énergie.
tte énergie ne se régénere que

orsque la fée se tient sur le sol.

"

Les fées peuvent attaquer leurs

~ adversaires avec des sorts. A I'aide du

. réticule, vous pouvez définir 'adversaire
-~ aviser. Le sort se "charge" en cliquant.
Des que vous relachez le bouton, il est
 lancé sur la cible. Plus vous maintenez
longtemps le bouton enfoncé, plus le sort
est puissant. Mais attention, si vous le
maintenez trop longtemps, le sort risque
de se retourner contre votre propre fée.

Les arénes de combats de fée se
composent de plate-formes desquelles
vos fées doivent éviter de tomber : si
elles tombent de tres haut, elles peuvent
mourir. Si une fée s'envole vers la
lumiére, cet acte est considéré comme
une fuite !

|
|
|
|
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Affichage de 1'état au cours des

combats |

Les barres vertes et rouges en bas de P
I'écran représentent I'énergie de saut 13 J
et la santé (points de vie) de votre ‘y:,- |"‘
fée. Plus la barre perd de sa couleur, ¥, &
plus I'état de votre fée est grave. e

|
|
L'énergie de saut se recharge lentement,
mais pas les points de vie, 2 moins que ’
votre fée ne dispose du sort i
correspondant. [
Sorts
Chaque fée peut étre équipée de deux
paires de sorts (une paire = 1 sort

offensif + 1 sort défensif). Vous pouvez s’ |
basculer d'une paire a I'autre en "‘J |
combat. Seule la paire sélectionnée est !
active. J f: f
Le sort offensif (pour 'attaque) de (2%
votre fée et son mana restant sont | I
affichés dans le coin inférieur gauche de | ?

I'écran, le sort défensif (pour la e
défense) et le mana restant étant J l; |
affichés dans le coin inférieur droit. Les ;"’4 |
nombres latins I et IT 2 c6té du sort b J

indiquent I'emplacement de sort 4

]

rﬁt'

sélectionné. En appuyant sur le bouton
du milieu de la souris, vous pouvez
basculer a tout moment entre les
emplacements I et II. Cette fonction peut
s'avérer tres utile quand le mana d'un
sort est épuisé ou si un sort est
particulierement efficace contre une fée

AT
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Capturer une fée

Avant de capturer une fée dans une
sphere, vous devez l'affaiblir au cours
d'un combat. Vous capturez une fée en
la touchant avec votre propre fée. Ainsi,
revenant du plan astral, elle est
immédiatement emprisonnée dans la
sphere et transportée a Londres.

Selon le niveau d'expérience de la fée
que vous désirez attraper, vous aurez
besoin ou non d'une sphére spécifique.
Les fées jusqu'au niveau 20 peuvent étre
capturées par une sphere d'argent.
Les fées plus puissantes requierent une
sphere d'or ou méme les tres rares
spheres de cristal (pour les fées de
niveau 41 et plus).

Fées enchantées/empoisonnées

Les fées hostiles, tout comme les votres,
peuvent étre enchantées par le biais de
sorts. En cours de combat, vous pouvez
consulter I'état de votre fée dans
l'affichage de droite.

n e Feu : la fée brille et perd des
points de vie.

o Cristal de glace : la fée gele.

e Pentagramme : chargement de
sorts plus lent/rapide, probabilité

de coup critique plus forte/faible.

e Pied : mouvements plus
lents/rapides.

O e Ceeur : plus/moins de points de

A4 vie ; sort de protection ; soins ;
réflexion.

o (Eil : adversaire aveuglé.

E e Crane : changement permanent
de statut, continuant apres le
combat (empoisonnement, briilure, etc.).

o Ailes : énergie de saut
augmentée/diminuée.
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Si un cristal bleu o
pourpre, un crane v
une flamme s'affich
du nom d'une fée de:
jeu, elle restera enchantée aprés le
combat et continuera de perdre de
I'énergie. Dans ce cas, vous devrez lui
donner un médicament. A cet effet,
faites glisser la bouteille de
médicaments de votre inventaire
fée concernée.

Efficacité :
Aucune fée n'est efficace contre toutes =
les autres fées. C'est pourquoi il est

d'Energie est trés efficace contre une -
Fée d'Eau, mais ne vaut rien contre ung
Fée de pierre. .. : ;

Ce tableau vous permettra de trouver les
fées les plus adaptées a vos ennemis. Vos.
propres fées apparaissent verticalement a
gauche, vos adversaires en haut. Ce
tableau peut également étre consulté
dans les menus Aide et Pause (F1).

8. Trucs et astuces

Dans ce chapitre, vous trouverez des
trucs et astuces tres utiles pour
Zanzarah. S'il arrive un moment dans le
jeu ou vous ne savez plus quoi faire,
peut-étre pourrez vous y trouver de
Pinspiration pour améliorer votre jeu .




Comment obtenir une fée ?
- Vous obtenez votre premicre fée 2

in. Gréce 2 la clef de chez Rufus,
- ouvrez sa maison et choisissez une des
~trois fées.

Quels sont les objets les plus
portants et comment les obtenir ?
es €cus féeriques — c'est la

onnaie dont vous avez besoin pour
heter des choses importantes (un

i §quipemem et des sorts). Vous pouvez
~ en trouver partout dans Zanzarah et

~ yous en gagnerez aussi apres les duels.
- Les Spheres magiques — vous avez
' besoin d'une sphere par fée attrapée.
~ Vous pouvez en trouver 2 Zanzarah ou
acheter 2 Tiralin

ts — ils sont vendus par les
ociants en magie en échange
ecus féeriques. Sans sort, les fées ne.
 sont pas tres efficaces.

s potions de soin — elles soignent
‘s fées. 1l en existe trois sortes : les
etites, les moyennes et les grandes.

les augmentent les points de vie (les
ints perdus uniquement). de 25, 50

acheter dans les échop s‘dés

)‘J’ "Aa..f_\ﬂv-v JJ "J. -

£ 100 points. Vous les trouverez dal;g’n
' des coffres, mais vous pouvez aussi - ! _f

&

/ MJxJuv).i’ \“J, r‘{,?.J“
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- Les potions de mana — si elles
utilisent trop leur magie, les fées
s'affaiblissent. Grace a ces potions,
vous étes sir qu’elles ne vont pas
rester sans défense. Vous pouvez en
trouver dans des coffres, ou on peut
vous en offrir en récompense, apres
un duel. Vous pouvez également en
acheter dans les échoppes des
différents mondes en échange de
quelques écus féeriques.

- Les herbes régénérantes — vous
pouvez en trouver dans des coffres, en
gagner apres un duel, ou les acheter
dans les échoppes des différents

mondes, pour quelques écus féeriques.

Vous pouvez méme les utiliser pour
ranimer une fée aprés un combat.

. e
Les comme

- Yous pouvez trouyer les o
mais vous po si les 2
Zanzarah les co
Tiralin, Endéva, D ﬁu
Monagham pr;oposem

e et

marchandlses a des pnx d éients '} ’:{:' l
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9. Annexe

9.1 CONFIGURATION SOURIS ET CLAVIER
Vous trouverez ci-dessous la configuration par défaut des commandes. La plupart di
touches peuvent étre réaffectées a partir du menu d'options.

Touches fléchées
Num pad

2

2

2

2

Bouton gauche de la souris
Bouton droit de la souris

=2-3

Configuration clavier et souris en duel féerique

bouton gauche de la souris
bouton droit de la souris

bouton du milieu de la souris

CEEPEE

Page-bas
Page-haut
Molette

K; .,

- menu principal, quitter le jeu

déplacer le personnage

déplacer le personnage

déplacer le personnage vers vous
déplacer le personnage vers I'avant
déplacer le personnage vers la droite
déplacer le personnage vers la gauche
utiliser/sélectionner

sauter

quitter/revenir 2 Windows
pause/aide

menu runes

Livre de fées

menu objets (inventaire)

carte

utiliser sort/tirer
voler

changer de sort
fée 1

fée 2

fée 3

fée 4

fée 5

fée suivante

fée précédente
fée suivante/précédente
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ouvrir/fermer fenétre de dialogue

apercu des fées hostiles

).2 PROBLEMES

_ i' mode multijoueur) Vous n'étes pas admis en combat. :’ f |
'. Raison/solution : votre jeu ne remplit pas les pré-requis (expérience maximale, etc. ; | (j"‘
¥ n‘ "Options de jeu" dans "Multijoueur"). [p
P 4 ; » ¥ [
Les fées perdent de 1'énergie sans étre touchées. .{,' ¢

¥ ';!: aison/solution : le mana de votre fée est épuisé, ce sont donc les points de vie qui sont t:’

’

 utilisés. Restaurez le mana de votre fée avec une potion.
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10. Index

A

Buissons...

C
Gapilireniume feelSat s s oot s 24
Carotte d’or

Carte
grande cartel S BN ol Lt
Carte de la Forét Enchantée............
Carte des Sombres Marais...............
Carte du Jardin des Fées.................
Carte du Monde Montagneux .........
Carte du Royaume des Nuages........ 18
Carte du Royaume des Ombres ......18
Cartes féeriques 15,16, 18

Charger partie

Chouettes ..

Clef des Catacombes 20

Commandes

Commergants

Configuration

Configuration clavier

Configuration systeme

Copier sauvegarde

Coquillage Océanique

Corne Féerique....

Dresseurs de fées....
Duels féeriques ...

SARCR TN NG TN

E

Ecran de lancement .....
Ecus féeriques......
Effacer le fichier sélectionné ..
Elfes des Foréts....
Elfes des Ombres .........

F
FegBadg. i, Lot AN AR

Fées enchantées/empoisonnées......
Feuille de trefle...................

iy gl gt WAL

Grande carte .
Graphismes

H A
Herbes i, .4 . 1. et NS -
Histoir@Zi¥. 41,5 d g’ ‘

1
Installation....
InVentaire.l ot v

Jeu dedes™. it N

L
La clef de la maison de Rufus
Lancement du jeu
Livre de Fées

M
Magie Evolutive
Menu de démarrage.
Menu de Jeu
Menu objets
Menu principal
Menu runes...
Multijoueur

Nom magique
Nouvelle partie
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2. CONTRAT

)E LICENCE
'D'UTILISATEUR

Droits d’auteur et de
ro duction et octroi de licence
s 7

: d’auteur et de reproduction

droits dauteur et de reproduction
logiciel, aux enregistrements
a la documentation
respondante (le « logiciel » ainsi qu’
oute copie du Logiciel) sont la
opriété de THQ ou de ses
isseurs.

Logiciel est protégé par la législation
 {raités internationaux sur les

its d’auteurs et droits connexes et

toutes les législations nationales

ables. Ce Logiciel doit donc étre

comme tout élément protégé par

' des droits d’auteur.

L

~ b. Octroi de licence

THQ

f Vous octroie une licence personnelle

non exclusive et incessible (la « Licence

») qui vous autorise 2 installer le

logiciel sur un seul disque dur et

conformément aux restrictions et

limitations définies au paragraphe 2 ci-

apres et a utiliser le Logiciel ci-inclus

pour la creation de bandes audio

originales (les « Travaux Dérivées »).

Vous étes habilité a revendiquer la
propriété de la composition des Travaux
. Dérivés que vous créerez 2 I'aide du
! logiciel et  diffuser ces Travaux Dérivés
| aupres du public ; toutefois, vous n’étes
| PAS autorisé 2 concéder l'utilisation du
 Logiciel sous licence ni a vendre le
\ Logiciel (ni aucun de ses éléments

\ audio ou les échantillons contenus dans
ce CD-ROM) 2 aucun tiers.

i S R L

| constitutifs tels que les enregistrements 3

- S > )

e
Afin d’éviter toute ambiguité, dans le cas ‘
ou un tiers ferait une réclamation
concernant la propriété des Travaux
Dérivés, vous seul devrez faire face a
cette réclamation, sachant que THQ
rejette toute responsabilité quant a
Lorigine des réclamations de ce type et
a leur traitement. Le Logiciel faisant
Lobjet de la présente licence, et toute
copie que celle-ci vous autorise 2
effectuer sont également soumis aux
conditions énoncées ici. Tous les droits
qui ne vous sont pas octroyés
expressément dans le cadre de la
présente Licence sont des droits
réservés de THQ.

2. Utilisation autorisée et
restrictions

La présente Licence vous autorise a
installer et utiliser le Logiciel sur un seul
ordinateur et un seul écran a la fois. Elle
ne permet pas l'installation et
I'utilisation ni I'utilisation du Logiciel
sur plus d’un ordinateur  la fois. Vous
ne devez donc pas installer le Logiciel
sur un ordinateur ou un systeme
donnant un acces électronique a ce
logiciel 2 plus d'utilisateur. Vous étes
autorisé a faire une copie du Logiciel
sous une forme lisible par la machine, 2
des fins de sauvegarde uniquement,
sachant que ladite copie ne devra étre R
conservée que surlg,? ordinateura la
~ fois. La copie de ‘ e a:d*e‘gigi
_contenir toutes les it i
 aux droits
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la documentation associée, la présente
Licence et une copie du Logiciel a2 un
tiers qui accepte les conditions de la
présente Licence et que vous vous
engagiez a détruire toute autre copie (y
compris les copies de sauvegarde) du
Logiciel en votre possession. Ce transfert
mettra fin a votre contrat de licence
conclu avec THQ pour ['utilisation du
Logiciel. Les droits que vous confere la
présente Licence seront résiliés
automatiquement, sans préavis de la
part de THQ, si vous manquez 2 I'une
quelconques des obligations qui vous
incombent au titre de la présente
Licence. Vous n’étes pas autorisé a
reproduire la documentation Utilisateur
accompagnant le Logiciel.

Le Logiciel est concédé sous licence
avec I'Ordinateur comme un seul et
méme produit intégré. Le Logiciel ne
peut étre utilisé que sur ['ordinateur.

3. Dénégation de garantie sur le
logiciel

Le Logiciel est fourni « EN LETAT » et
sans garantie d’aucune sorte : THQ et
le(s) concessionnaire(s) de THQ sont
(dans le cadre des points 3 et 4, THQ et
le(s) concessionnaire(s) de THQ sont
dénommés collectivement « THQ »)
REJETTENT EXPRESSEMENT TOUTE
GARANTIE ET/OU CONDITIONS,
EXPRESSE OU IMPLICITE, Y COMPRIS,
NOTAMMENT LES GARANTIES ET/OU
CONDITIONS IMPLICITES DE BONNE
VENTE OU DE QUALITE A LEMPLOIL.
THQ NE GARANTIT PAS QUE LES
FONCTIONS CONTENUES DANS LE
LOGICIEL DE THQ REPONDRONT A VOS
EXIGENCES NI QUE LE
FONCTIONNEMENT DU LOGICIEL DE
THQ NE SERA PAS INTERROMPU NI
QU’IL SERA EXEMPT D’ERREURS, NI

”/.“:E-v.*i.“- \"tb:/"-'l&“ u\\

QUE LES EVENTUELS DEFAUTS SERO!
CORRIGES. EN OUTRE, THQ NE DONN
AUCUNE GARANTIE NI NE FAIT AUCH
DECLARATION CONCERNANT
LUTILISATION OU LES RESULTATS DE ‘\n.
L'UTILISATION DU LOGICIEL THQ OU DI
SA DOCUMENTATION ET LEUR :
EXACTITUDE, PRECISION, FIABILIT}
AUTRE CARACTERISTIQUE. AUC
INFORMATION NI AUCUN AVIS DONNE
ORALEMENT OU PAR ECRIT PAR THQ

FACON QUE CE SOIT LE CADRE: _DE TA B
PRESENTE GARANTIE. EN CAS DE
DEFAILLANCE DU LOGOCIEL THQ, VO
(ET NON THQ NI SON REPRESENTANT
AUTORISE) PRENDREZ
INTEGRALEMENT A VOTRE CHARG!

JURIDICTIONS NE PERMETTANT PAS
LEXCLUSION DE GARANTIES |

IA PRESENE DENEGATION DE
GARANTIE SONT SANS PREJUDICE DE
DROITS LEGAUX DES CONSOMMATEL
QUI FERONT LACQUISITION DE
PRODUITS THQ AUTREMENT QUE DA
LE CADRE D’UNE ACTIVITE
PROFESSIONNELLE NI NE LIMITENT
N'EXCLUENT AUCUNE RESPONSABILI

THQ, DANS TOUTE JURIDICTION
N'AUTORISE PAS LEXCLUSION DES
GARANTIES IMPLICITES ET QUI VOUS
AUTORISE A RETOURNER LE PROD!
DEFECTUEUX, VOUS POUVEZ
RETOURNER LE PRODUIT A THQ A
CONDITION D’Y JOINDRE VOTRE
PREUVE D’ACHAT ET LEMBALIAGE
ORIGINAL. THQ VOUS REMBOURSE
LE PRIX DU PRODUIT,
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. Limitation de responsabilité
L
'HQ NE POURRA EN AUCUN CAS, Y

S EN CAS DE NEGLIGENCE,
B TENU POUR RESPONSABLE DE
MIAGES FORTUITS INDIRECTS,
ECIAUX OU AUTRES QUI POURRAIENT
)ECOULER DE LA PRESENTE LICENCE
Y RAPPORTER. CERTAINES
DICTIONS N’AUTORISANT PAS LA
‘ ON DE RESPONSABILITE POUR
DOMMAGES FORTUITS OU
NDIRECTS, VOUS POUVEZ NE PAS ETRE
CONCERNE PAR IA PRESENTE
LIMITATION.Les dommages- intéréts
dont THQ pourrait étre redevable envers
ous ne pourront en aucun cas dépasser
 montant payé pour le Logiciel. Vous
us engagez a charger et  utiliser le
giciel 2 vos propres risques et cet
ment libére THQ de toute
sponsabilité envers vous (sauf en cas
ces ou de dommage corporel qui
viendrait par suite d’une négligence
T{IQ), notamment pour tout manque
er ou toute perte indirecte qui
aient découler de votre utilisation
ciel ou de votre incapacité a
ser ou de toute erreur ou
2 Se qu'il pourrait contenir, que
soit due 2 une négligence ou 2
€ cause non prévue ici.
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cence sera résilie
tomatiquement, sans préavis de THQ,
yous manquez aux obligations qui
incombent au titre de la présente
ce. Des la résiliation, vous devrez
lire le CD-ROM sur lequel aura été.
gistré le Logiciel et deyrez retirer
itivement tout élément du Logiciel
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6. Loi applicable o
AR X .
La présente Licence sera régie par laloi ¢§
de la République francaise. Dans 1 #
I’éventualité ot un tribunal ayant ! y:,' |'

compétence conclurait a I'inapplicabilité
de I'une ou de plusieurs de ses
dispositions, le reste de la présente
Licence restera entierement applicable.
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7. Intégralité du contrat

La présente Licence constitue
I'intégralité du contrat conclu entre les
parties concernant 'utilisation du
Logiciel. Elle annule et remplace tous
les accords antérieurs ou existants
concernant son objet. Aucune
modification de la présente qui n’aura
pas été établie par écrit et signée par
THQ n’aura aucune force exécutoire.
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THQ and the THQ logo are trademarks
and/or registered trademarks of THQ
Inc. All rights reserved.
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