
«TKKG: Etranges Disparitions» 
– La solution

Attention, message important!
Ne lis ce qui suit que si tu ne
peux vraiment plus aller plus
loin!!
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Ne veux-tu pas quand même pas  
réessayer de résoudre ce mystère  
tout seul?
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Attention!
Strictement confidentiel!!
A lire uniquement si tu veux 
vraiment le savoir!! 
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OK, puisque tu l’as voulu, voici nos  
premiers tuyaux.

Réfléchis bien à quel endroit et
avec quel personnage tu as obtenu  
le plus d’informations. Passe        
souvent d’un personnage à l’autre 
et rends-toi avec lui plusieurs fois 
au même endroit.

Est-ce que Kathy a déjà parlé à  
Madame Loyal des combats de
chiens clandestins?
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Chez Madame Loyal, Gérald goûte 
par inadvertance un morceau de  
chocolat pour chiens. Pour se faire 
pardonner, il peut emporter le 
sifflet à ultrasons.
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Tom devrait demander l’aide de 
Lola, qui travaille au studio de 
bronzage. Et surtout, n’oublie
pas de prendre le formulaire 
d’inscription!!
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Est-ce que Kévin a déjà parlé des
chiens de combat blessés, avec 
Léonore Cliquet?
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Kathy devrait aller voir Corinne 
Cliquet et se renseigner sur les 
combats de chiens clandestins.
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Kathy a été accusée de vol par 
Monsieur Boldewyn, le propriétaire 
de l’animalerie!

Comment peux-tu aider les TKKG 
à rétablir leur bonne réputation et 
éclaircir la mystérieuse disparition 
de Terri?

A partir de maintenant, tu peux te 
rendre chez Madame Beaumont, 
l’opticienne, et dans la chambre de 
Kévin.
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Comment? Tu veux d’autres tuyaux?
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Bon, d’accord.
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Est-ce que tu t’es déjà rendu(e) avec 
Kathy chez Madame Beaumont, 
l’opticienne? As-tu remarqué les 
étoiles phosphorescentes dans la
vitrine? Que se passe-t-il lorsqu’on 
éteint l’éclairage de la vitrine? 
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Gérald devrait aller chez Léonore 
Cliquet se renseigner sur les 
Père-Noël qui récoltent aussi des 
dons pour le refuge d’animaux.
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Madame Loyal raconte à  Kathy son 
accident ...
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Tom réussit à persuader Monsieur 
Boldewyn de lever l’interdiction pour 
Kathy de pénétrer dans son magasin.
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Tu peux peut-être te rendre chez 
Madame Beaumont avec Kévin et 
apprendre quelque chose sur un 
passage secret? Et découvrir que 
l’animalerie et l’usine désaffectée ne 
sont pas si éloignées l’une de l’autre.

La solution

16



D’autres tuyaux? Encore?

Vraiment?

La solution

17



En discutant avec Léonore Cliquet, 
Tom peut découvrir quelque chose 
de très intéressant sur son lien de 
parenté avec Corinne.
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A l’animalerie, Tom peut maintenant 
se faire prêter par Corinne la cassette 
vidéo embarrassante.
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Kévin a un magnétoscope dans sa 
chambre. Chacun des membres des 
TKKG peut découvrir sur la cassette 
vidéo quelque chose de très intéressant.
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Léonore Cliquet raconte à Kévin la 
disparition du chien de combat
«Commandant».
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Avec chacun des membres des TKKG, 
tu peux aller voir le Père-Noël et 
essayer d’en apprendre un peu plus
sur lui.
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Madame Loyal sera ravie de te voir en 
compagnie de Gérald, qui lui écrit un 
mot sur sa jambe dans le plâtre. 
Monsieur Loyal te donne une plaque 
du chocolat pour chiens de la marque    
«Rexador».
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Corinne est à l’animalerie? 
Alors tu peux essayer d’entrer 
dans l’arrière-cour.
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Pacha, le chien enchaîné, t’empêche
de passer? Pas de panique! Gérald 
arrive à l’amadouer en lui donnant un 
morceau de chocolat pour chiens.
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Dans la cour de l’animalerie, le sifflet
à ultrasons te sera très utile. Souffle 
bien fort, et tu entendras un chien te 
répondre du hangar en aboyant trois 
fois.
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Est-ce que tu as déjà découvert et 
analysé les traces de pas devant la 
porte du hangar en compagnie de 
Kévin et de Tom?
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Tom remarque que la porte du hangar 
est verrouillée par un cadenas de la 
marque Superclic.
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Tu devrais examiner plus attentivement
avec Tom les casiers du studio de 
bronzage. Lorsque Tom donne à 
Lola son formulaire d’inscription 
dûment rempli, elle lui donne une clé 
et un cadenas de la marque Superclic 
pour son casier.
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Est-ce que tu as déjà essayé d’ouvrir 
la porte du hangar avec cette clé?
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Rends-toi au hangar avec Kathy, éteins 
la lumière et dirige-toi vers la porte à 
la croix phosphorescente.

Pas de chance! Kathy se fait 
surprendre dans le hangar par 
Monsieur Boldewyn! Elle a
immédiatement interdiction de sortir. 
Et tu ne peux plus rendre visite à 
Kathy que dans sa chambre 
maintenant. 

Mais à partir de maintenant, tu peux 
aller à l’ancienne usine désaffectée.
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Comment? Tu as besoin d’autres 
tuyaux? Encore?
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Bon, d’accord.
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Kévin reconnaît l’homme devant le 
portail de l’usine ...
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En compagnie de Tom, tu devrais 
demander à Monsieur Boldewyn 
comment il pouvait savoir que Kathy 
était entrée dans le hangar.
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Est-ce que tu as déjà examiné avec 
Tom les casiers du studio de bronzage, 
à la recherche de preuves?

La solution

36



Gérald devrait se rendre au refuge et 
examiner de plus près la penderie.
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En discutant avec Léonore Cliquet, 
tu peux découvrir à qui appartient le
manteau.
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Est-ce que Tom a remarqué quelque 
chose de spécial en observant les 
bottes de Charlotte?
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Est-ce que tu as trouvé la perruque au 
studio de bronzage en compagnie de 
Tom et interrogé Lola à ce sujet?
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La prochaine fois qu’il se rendra au 
studio, Tom va rencontrer Corinne.
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Tu ne sais pas où est Tom? Va voir 
chez Kathy ...
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Est-ce que tu as écouté discrètement 
de quoi parlait l’homme du portail de 
l’usine, au téléphone?
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Chez Kathy, Gérald parle du manteau 
à Tom. Gérald retourne alors chez 
Léonore Cliquet pour examiner de 
plus près ce manteau. S’il y est 
toujours pendu…

La solution

44



Kévin parle à Madame Beaumont 
du coup de soleil de Tom.
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Est-ce que Gérald a déjà révélé à 
Monsieur Loyal qu’il soupçonnait son 
sous-locataire d’être mêlé à la 
disparition de Terri? Monsieur Loyal 
pense qu’il reconnaîtrait l’aboiement 
du «chien de l’accident». Comment 
peux-tu lui en apporter la preuve?
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Est-ce que Kévin est déjà allé chercher 
son dictaphone dans son armoire?
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Un dalmatien est attaché devant 
l’animalerie. Il est possible 
d’enregistrer son aboiement sur 
le dictaphone. 
Est-ce que Monsieur Loyal peut 
identifier cet aboiement? 
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As-tu déjà enregistré l’aboiement du 
dalmatien? Est-ce que tu l’as fait 
écouter à Monsieur Loyal?
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Tu peux maintenant te rendre dans la 
chambre de Damien. Gérald devrait 
lire attentivement les messages 
accrochés au panneau sur le mur.
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Madame Beaumont donne à Kévin une 
pommade contre les coups de soleil. Il 
doit la remettre à Tom.
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Est-ce que tu as déjà donné la 
pommade à Tom? Super! 
Maintenant, Tom est de nouveau 
de la partie!
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En compagnie de Tom, cherche une 
laisse de chien dans la chambre de 
Damien. Montre-la ensuite à 
Madame Loyal.
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Est-ce que tu as déjà enlevé la neige 
sur le couvercle de la bouche d’égout 
devant le portail de l’usine??
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Lors de ta prochaine visite chez les 
Loyal, tu rencontreras Damien Sudan.
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As-tu découvert avec Tom le manteau 
disparu dans le hangar de l’animalerie? 
As-tu trouvé la quittance d’achat dans 
l’une des poches?
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Maintenant si, en compagnie de Kévin, 
tu te rends chez Kathy, elle t’avouera 
qu’elle s’ennuie horriblement. Kévin 
peut alors emprunter les vidéos qui 
reposent sur la table chez Léonore 
Cliquet et les apporter à Kathy.
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Lorsque tu retournes avec Kévin chez 
Kathy, elle a déjà regardé les cassettes. 
L’une d’elle semble pourtant vierge. 
Kévin devrait la prendre et l’examiner 
de plus près chez lui.
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As-tu regardé avec Kévin la cassette 
vidéo dans son intégralité? As-tu 
reconnu Damien et Corinne 
ensemble?
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Devant le portail de l’usine, tu
remarques trois personnes suspectes 
qui passent en voiture et stationnent 
juste sur le couvercle d’une bouche 
d’égout. Si tu ouvres la portière de la 
voiture, tu t’apercevras qu’on peut 
accéder aux canalisations en passant 
par la bouche d’égout. Mais il fait trop 
sombre. C’est donc trop dangereux de 
continuer.
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En compagnie de Kévin, demande à 
Madame Beaumont si elle peut prêter 
aux TKKG la lampe de poche qui est 
dans la vitrine.
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Rends-toi chez Kathy et parle-lui du 
plan de pénétrer dans l’ancienne usine 
par les canalisations. 
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Tu veux vraiment encore des 
tuyaux, alors que tu es si proche 
du dénouement?
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Ouvre la portière de la voiture et 
observe l’entrée des canalisations. 
Drôlement sombre, n’est-ce pas? 

La solution

64



Prends la lampe de poche dans 
la caisse et allume-la. 
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Cherche la sortie menant au hall 
de l’usine et grimpe en haut.
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La lumière grêle de la lampe de poche 
a ébloui les chiens. Ils se sont mis à 
aboyer sauvagement et les gangsters 
vous ont attrapés? Pas de chance!
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Retourne maintenant dans les 
canalisations et recommence. Mais 
cette fois, il est préférable que tu place 
le filtre bleu sur la lampe pour ne pas 
éblouir les chiens!
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Dans le hall de l’usine, clique sur 
l’une des caisses et voilà, tu peux 
commencer à résoudre le problème 
le plus épineux : déplacer les caisses 
pour bloquer les sorties.
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Tu ne sais pas comment procéder? 
Le but du jeu est de bloquer les 
4 sorties avec les caisses de couleur
rouge.  

Voici quelques conseils:
1. Les caisses rouges peuvent être 

poussées uniquement. Tu ne peux 
pas les tirer.

2. Tu peux déplacer les TKKG, 
représentés ici par une main, avec 
les quatre touches fléchées ou
avec la souris.

3. Fais attention à ne pas pousser une 
caisse dans un coin. Sinon, tu ne 
pourras plus la dégager, et tu devras 
recommencer depuis le début.

4. Mais tu n’as pas beaucoup de temps, 
alors dépêche-toi!
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Tu n’arrives pas à trouver tout seul 
comment pousser les caisses devant 
les sorties? Voici la procédure à 
suivre pour bloquer les sorties.
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Tu as bloqué avec une caisse la sortie 
du haut avant de bloquer les trois 
autres sorties? Pas de chance car les 
gangsters t’ont attrapé(e). Tu dois 
bloquer cette sortie en dernier. 
N’oublie pas que les gangsters 
remarquent quand une sortie est 
bloquée, car la lumière s’assombrit.
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Tu as bloqué toutes les sorties, et 
maintenant tu te retrouves toi-même 
pris au piège parce que l’eau de pluie 
monte dans les canalisations? 
Quelle malchance!! 
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Si tu recommences, une fois dans les 
canalisations, n’oublie pas d’ouvrir le 
sas d’écoulement en tournant le volant 
avant d’entrer dans l’usine. Ainsi, l’eau 
de pluie ne risque pas de s’y engouffrer 
et de bloquer la sortie.
Allez, vas-y, recommence encore 
une fois ...
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Tu as enfermé les gangsters et pu 
sortir des canalisations? Toutes nos 
félicitations! Tu as réussi ta mission 
et sauvé la bonne réputation des 
TKKG.  
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Alors nous te souhaitons 
bonne chance! Salut! 

Tom, Kévin, Kathy et Gérald 
(et Oscar)
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