AVERTISSEMENT
A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDED PAR VOUS-MEME OU PAR VOTRE ENFANT.
| Precaulions a prendre dans tous les cas pour 'ulilisation d'un jeu video

Evitez de jouer si vous efes fafigue ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous Que VoUs jouez
dans une piece bien eclairee en moderant la luminosite de voire ecran. Lorsque vous ulilisez un jeu

video susceplible d'efre connecte a un ecran, jouez @ bonne distance de cef ecran de television ef aussi
loin que le permet le cordon de raccordement. En cours d'utilisation, faites des pauses de dix & quinze
minules foutes les heures.

Il Avertissement sur I'epilepsie

Certaines npersonnes sont suscent
F ) el o,
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perfes de conscience 3 la vue, nolammenl, de cerfains fypes de shimulations lumineuses forfes :
succession rapide d'images ou repelition de figures geometrigues simples, d'eclairs ou d'explosions.
Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles

jouent a certains jeux video comporlant de telles
slimulations, alors méeme gu'elles n'ont pas
d'anfecedent medical ou n‘onf jamais efe sujeltes
elles-memes a des crises d'epilepsie.

Si vous-meme ou un membre de volire famille
avez deja presente des sympfomes lies a
I'epilepsie |crise ou perte de conscience) en
presence de slimulalions lumineuses, consultez
volre medecin avant foute utilisafion.

Les parents se doivent egalement d'elre
particulierement altentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent
avect des jeux video. Si vous-meme ou volre enfant
presentez un des symplomes suivanis : verlige,
lrouble de la vision, conlraclion des ueux ou des
muscles, frouble de l'orientalion, mouvement involontaire
ou convulsion, perfe momentanee de conscience, il faut
cesserimmediatement de jouer ef consuller un medecin.
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INSTALLATION BE STARTOPIA

Pour installer StarTopia, inserez le CD du jeu dans volre lecteur de CO-ROM. Au boul de quelques
instanls, Ia fenelre de lancement de StarTopia apparail a fecran. Si celte fenelre n'apparaif pas lorsque
vous inserez |le CO dans volre lecteur de CO-ROM, double-cliquez sur I'icone POSTE DE TRAVAIL, puis
sur 'icone de CD-ROM el enfin sur le fichier aulorun.exe pour afficher |Ia fenelre de lancement de

StarTopia. |l est conseille d'installer DirectX 8.0 [ou une version plus recente) sur volre ordinateur pour
jouer a ce jeu.

BESINSTALLATION BE STARTOPIA

StarTopia peul elre desinstalle de deux facons differentes...
Allez dans le menu Demarrer de Windows el selechionnez : PROGCRAMMES/EIDOS
INTERACTIVE/MUCKY FOOT/STARTOPIA/DESINSTALLER STARTOPIA.

Ou...

Cliquez sur le menu Demarrer de volre bureau, selectionnez PARAMETRES, PANNEAU DE
CONFIGURATION ef enfin AJOUT/SUPPRESSION DE PROGCRAMMES. Cherchez StarTopia dans la liste des
programmes installes el cliquez sur AJOUTER /SUPPRIMER. Le jeu esl alors automahguement efface.
Vous devrez peut-elre effacer cerfains elements du jeu manuellement apres la desinstallalion. Cliquez
sur DETAILS a Ia fin de |a desinslallahion pour savoir si il reste des fichiers a effacer manuellement.

LANCEMENT

Pour jouer a StarTopia, effectuez 'une des operalions suivanies :

1. Cliguez sur l'icone StarTopia de volre bureau [si vous
avez choisi de |e faire apparailre au cours de
linstallation)

2. Passez parle menu Demarrer de Windows el
selectionnez PROCRAMMES/EIDOS
INTERACTIVE/MUCKY
FOOT/STARTOPIA/STARTOPIA.

3. Inserez le CD du jeu el seleclionnez LANCER
STARTOPIA dans |a fenelre de lancement du jeu.

Nolez qu'il existe un guide siralegique du jeu sur le

CD de StarTopia.

MANUELS cconsonware Trance
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AVATAR BU JEU

Lorsque vous lancez le jeu, un droide, 'avalar du jeu, apparail a 'ecran ef vous permel de faire volre
choix parmiles oplions suivantes. Remarque : les options Quilter, Retour el Conhinuer sont representees

par des fleches au bas de l'ecran.

ECRAN DE PROFIL

Nouveau profil choisir un nouveau profil de jeu el enreqistrer vos oplions de jeu ainsi que
volre progression.

Effacer Profil effacer le profil sélectionne.

Quitter guilter le jev.

Continuer poursuivre avec le profil selechonne.

ECRAN PRINCIPAL

Lancer les Missions demarrer une mission solo.

Lancer le bac a sable creer un niveau bac a sable solo el y jouer.

Charger parlie sauvegardee |ancer une parlie prealablement sauvegardee.

Mullijoueur creer ou rejoindre une partie multijoueur.

Oplions regler les ophons audio, video el les commandes du jeu.

Relour revenir a 'ecran de profil.

ECRAN LANCER LES MISSIONS

Choisir mission choisir 'une des missions dans |a liste proposee.

Relour revenir au menu principal.

Conlinuer entamer la mission seleclionnee.

ECRAN BAC A SABLE

Joueurs |IA nombre de joueurs conlroles par 'ordinateur.

Conquele active la caplure des segments.

Recherche temps necessaire a I'etude d'un objet.

Energie energie de depart.

Contenter : Visiteurs difficulté a satisfaire les visiteurs.

Contenter : Employes difficulle a salisfaire les employes.

Eruplions solaires frequence des eruplions solaires.

Meleores frequence des pluies de meteores.

Seismes stellaires frequence des seismes stellaires.

FIBI-'IHDOI"IWQEE
ANUELS  aoancomwere Trants




Espions frequence d'apparilion des espions.

Reltour refour au menu principal.
Contlinuer lancement du niveau Bac a sable.
LANCER UNE SAUVEGCARDE
Choisir sauvegarde choisir une sauvegarde dans Ia liste.
Relour revenir au menu principal.
Continuer lancer la sauvegarde
selectionnee.
ECRAN MULTIIOUEUR
Icone GameSpuy lancer la console Gamespu.
LAN TCR/IP creer ou rejoindre une parfie mullijoueur en
LAN TCP/IP. L
Relour revenir au menu principal. S
ECRAN CAMESPY
Choisir parlie choisir une partie dans la liste proposee.
Rejoindre rejoindre |a partie seleclionnee.
Creer creer une nouvelle partie.
Retour revenir @ l'ecran mulfijoueur.
Chat envouer el recevoir des messages insfanfanes.
ECRAN LAN TCR/IP
Rejoindre rejoindre la partie seleclionnee.
Creer creer une nouvelle partie mulhjoueur.
Retour revenir a I'ecran mullijoueur.

ECRAN DE CREATION DE PARTIE MULTIJOUEUR GAMESPY™

Titre du jeu nom de la partie mulljoueur.

Joueurs nombre maximal de joueurs, humains ou confroles par I'ordinateur.
Mol de passe salsie du mol de passe permeltant de parficiper a Ia partie.

Relour refour a I'ecran precedent.

Continuer creer une parfie el passer a la configuration des ophions muliijouevr.

AEANDONWARE
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CONFIGURATION MULTIIOUEUR

Joueurs LA.

Energie necessaire
Territoire nécessaire

Recherches necessaires

Poinls necessaires

Conguele

Recherche

Energie

Contenter : Visiteurs
Contenter : Emplouyes
Eruplions solaires
Meleores

Seismes slellaires
Espions

Relour

Continuer
Chat

ECRAN D'OPTIONS
Video
Audio

Configuration
Relour

nombre maximal de joueurs controles par l'ordinateur s'il 'y @ pas
d'autres joueurs humains.

quantite d'energie necessaire pour remporker la parhe.

guantite de segments qui doivent vous appartenir.

nombre d'objels qui doivenf efre efudies.

SCOre necessaire pour gagner la partie.

Le score est delermine de |a facon suivante :

1 Energie = 1 point

1 Decouverte = 20 000 poinis

1 Segment =20 000 poinis

1 Extraterresire = 1 000 poinks

Les condilions de vicloire ci-dessus sont cumulables, donc si plusieurs
condilions sont demandées, elles doivent toutes élre remplies pour qu'un
vainqueur puisse elfre designe.

aclive la caplure des segments. =

femps necessaire a I'efude d'un objet.
energie de depart.

difficulle a salisfaire les visiteurs.
difficulté a salisfaire les employes.

frequence des eruplions solaires.
frequence des pluies de meteores.
frequence des seismes stellaires.
frequence d'apparilion des espions.
abandon des reglages el retour a l'ecran
precedent.

lancement de la partie mulkijoueur.
envouer ef recevoir des messages instanfanes.

selectionner les différentes options video.
selectionner les différentes options audio.
reconfigurer les commandes du jeu a volre guise.
revenir au menu principal.
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ECRAN VIDED

Affiche les ophons video. Chaque oplion dispose d’'une case par defaut. En decochant celte case, vous
pouvez choisir un aulre reglage.

ECRAN AUDIO

Affiche les oplions audio. Chague ophon dispose d'une case par defaul. En decochant celfe tase, vous
pouvez choisir un aulre reglage.

ECRAN DES COMMANDES

Permel de configureries commandes du jeu. Chaque commande dispose d'un cerfain nombre d'oplions

predefinies.

ECRAN PAUSE
Sauvegarder
Charger

Oplions

Quiftter Mission
Quitter StarTopia
Relour

sauvegarder la parfie en cours.
charger une parhe prealablement sauvegardee.

configurer les oplions audio, video el les commandes du jevu.

quitter la mission en cours.
quitter StarTopia el revenir au bureau.
reprendre la parthie.

%t
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BIENVENUE, SUPERVISEUR

Ce manuel d'ufilisalion vous donne une vue d'ensemble de |3 geslion des stalions infergalachiques
guels que soient vos religion, sexe el espece. Lorsque vous commencez pour I8 premiere fois a
modifier voire sialion pour repondre aux exigences de vos nombreux confrals, nous vous
recommandons de passer les missions d'inifiation qui vous presenferontles commandes principales du
jeu. Ces indications vous permeltent de vous familiariser avec les differentes inferfaces des susfemes
de geslion de volre skalion. A mesure gue vos installations se developpent, VAL [assistant Virluel
Arfificiel] vous expligue le fonclionnement de nouvelles technologies, foutes plus fascinantes les unes
gue les autres. VAL est volre conseiller personnel, fourni gracieusement, el se lrouve dans 'ordinateur
central de la stalion. VAL est une fechnologie elementaire creee sur Proxima VI par un groupe eclecligue
de Turrakens a |la personnalife plufol excenirigue.

LA STATION

La slalion en elle-meme est un vaste anneau qui peur elre divise en un maximum de frois ponis, relies
enire eux par des lurboascenseurs.

Le pont lechnologique

La seclion indusirielle ef lechnigue de |a siation, ou la majorite du fravail est effeciuée. Les Sas de
fransbordement s'y frouvent ef accuelllent les visiteurs de Ia stafion. Cest ici que sonf recuperees les
marchandises, que se frouventles Usin-a-touars, qui produisent des biens el des equipements, el que
sont effectuees les recherches.

Le ponl plaisir

Ceslt la principale sechon residentielle et commerciale de la slalion, ou se frouvent les bouliques,
diverlissements el quartiers d'habilation. Il s'agit du ponl ou resident la plupart des visiteurs. Les
differentes zones de ce pont peuvent efre amenagees aussi bien comme des residences urbaines de
sfanding que comme des bas quarfiers insalubres, en fonchon des fupes d'exiralerrestres qui u
resident.

Le Pelikoindenatur

Compose de nano-sol, ce pont de nature artificielle est ulilise aussi bien pour l'agricullure gue pour le
diverlissement. Vous avez le conirole du ferrain ef du climal, ce qui vous permef de creer divers
environnements exiralerresires.

Segmentls
La stalion est divisee en 16 segments, donf cerfains sont habirables. De grandes portes separent les
segmen's les uns des aulres.

AEANDONWARE
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INTERFACES BE COMMANBES

Afin d'ophimiser I'efficacite de la geslion de voire station spaliale, il est important que vous connaissiez
les differentes PSO [Procedures d'opeéralion standards| des interfaces. Remarguez que toufes les
commandes sonl accessibles d'un simple clic gauche sur un nom ou un icone particulier.

INTERFALE PRINCIPALE

L'interface que vous consultez requlierement.

o

SICICICICIRICIS

1. Energie : vofre niveau d'energie acfuel.

2. Efficacité energie : indique I'efficacite de volre geslion de Ia stalion. Lindicateur vire du vert
[bonne gestlion] au rouge [mauvaise) el grandit en fonclion du surplus d’energie.

3. Boulon de Ia carte de |a Skation : afficher ou masquer la carte de |a stalion.

4. Carte dela stalion : afficher les segments de la stalion gue vous possedez el ceux controles par
d'autres superviseurs. Le segmenf comportant un point blanc indique votre posilion actuelle.
Cliguez @ laide du bouton gauche sur un segment vous appartenant pour vous y rendre
directement.

5. Boulon de la camera : afficher ou masquer les commandes de |la camera.

6. Panoramique : cliguez a I'side du bouton gauche sur cefte sphere ef maintenez-le enfonce pour
effectuer un panoramique el changer I'angle de vue.

FIBFIHDDHWFIRE
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10.

1L

12.

13.

14.

15.

Hauteur de la camera : cliguez sur Ia barre coulissante a I'aide du bouton gauche el mainfenez-
le enfonce pour modifier Ia hauteur de la camera.

Selection des ponts : selectionnez ‘1’ pour vous rendre directement au Pont technologigue, 2°
au Pont Plaisir ou 3' au Pelfikoindenalur.

Interface de geslion : acceder a linterface de gestion.

Besacliver controle Pelikoindenatur : desacliver la modification du Pelikoindenatur,
Uniguement disponible pour ce pont.

Maodifier zone nano-sol : sélectionnez I'un des gualre icones pour augmenter ou reduire |a zone
affectee parles changemenis du nano-sol.

Maodifier sol : lorsgue celte option est seleclionnée, diguez a I'side du boulon gauche de Ia souris
pour elever le niveau du sol el a I'aide du boulon droif pour I'abaisser. La zone affectee depend de
|a position acluelle du curseur ef de I'Effet zone nano-sol selectionne.

Maodifier eau : lorsgue cette oplion est sélectionnee, cliguez a I'aside du bouton gauche de la
souris pour elever le niveau de 'eau el a ['aide du bouton droit pour I'abaisser. La zone affectee
depend de |a posifion acluelle du curseur ef de [Effel zone nano-sol selectionne.

Maodifier humidite : lorsque celte opfion est seleclionnee, cliqguez a I'side du bouton gauche de la
souris pour augmenter le niveau d'humidife el a I'side du boufon droil pour le reduire. La zone
affectee depend de |a position acluelle du curseur el de I'Effet zone nano-sol selectionne,
Modifier femperature : lorsgue celte oplion est selectionnée, cliguez a I'side du bouton gauche
de |a souris pour augmenter |a femperalure et a I'side du bouton droil pour |a reduire. La zone
affectee depend de |a position acluelle du curseur el de I'Effet zone nano-sol selectionne.

MANUELS  ccansonware France
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INTERFACE DE CONSTRUCTION

Cliquez a I'aide du bouton droit de |a souris sur un emplacement vide dans un ponf pour ouvrir son
menu de construction.
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1. Liste de batimenls : indique les baliments que vous pouvez construire. La liste s'allonge a
mesure gue vous efudiez differentes rechnologies. Cliquez sur le nom d'un baliment a I'side du
bouton gauche de la souris pour en lancer |a consiruction.

Befilement liste vers le haut : euh, eh bien, pour faire défiler Ia liste vers le haut...

Befilement liste vers le bas : a priori, ta doil servir a faire défiler Ia liste vers le bas.

Acceptler : confirmer |2 posilion de vos plans de balimenf el de mobilier.

Refuser : inferrompre une consfruchion en cours.

i &8 uwWwh

Cliguez sur un baliment a I'aide du bouton droif de |a souris pour afficher les oplions suivantes.

6. Eleckricite : acliver ou desacliver I'alimentation du baliment.

7. Moaodifier contenu : ajouter des elements de mobilier au batiment. Cefte oplion n'est pas
disponible pour fous les baliments.

8. Bemolir : remballer le baliment ef son confenu.
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INTERFACE DE GESTION

L'ecran de geslion vous permet d'acceder directement aux differents membres de chaque race el a vos
droides, mais aussi d'oblenir une vue d'ensemble de volire stalion. Cliquez sur un exfraterresire ou un
droide de |a liste a I'aide du bouton gauche de Ia souris pour le selectionner.

Fillre emploues : fillrer Ia liste des emploues se frouvant actuellement dans volre stafion.
Fillre visiteurs : fillrer |a liste des visiteurs se rouvant actuellement dans votre skahion.
Fillre droides : fillrer |3 liste des droides se trouvant actuellement dans votre stalion.

Interface vue d’'ensemble : afficher I'inferface de vue d’ensemble.

Interface extraterrestre/droide : cliguer a I'side du bouton gauche surl'image de I'extraterresire
pour le refrouver immediatement.

B. Fillres race/lype : cliguez a I'aide du bouton gauche de |a souris sur f'un de ces elements pour
definir |a liste des exfraterresires ou droides.

7. Barmre de defilement ; faire défiler |a liste des exhraterresires et des droides.

oo W
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INTERFALE VUE D’ENSEMBLE

Vous permel de defterminer I'etal de volre station en un cin d'ceil.

1. Popularite de |a stalion : ce camembert represente ['altrait de volre station pour les visiteurs de
passage par rapport 3 celles des aulres superviseurs.

2. Graphiques d’humeur: ils symbolisent les humeurs mouennes des extraterrestres se frouvant a
bord.

3. Energie : vos enirées el sorfies d'energie au cours des 10 derniéres minutes.

4. Biplomalie : volre posilion diplomalique vis 3 vis de vos adversaires. Vous pouvez definir un
adversaire comme elant volre Ennemi si vous |e souhaitez. Une période de paix doif s'ecouler
avanl que celui-ci ne redevienne volre Ami.

5. Miroir espion : si vous avez acceplez les services d'un espion, cliquez sur cel icone pour le voir.
Appuuer sur la barre Espace pour revenir @ volre slation.

Les superviseurs consideres comme amis parfagent leur technologie el leurs visiteurs. Si les porfes

enire les ferritoires de deux joueurs sonf ouvertes, le partage est aclive. Le parfage de fechnologie

n'est que temporaire. Vous ne pouvez consfruire une technologie partagee qu'a partir de volre menu
de consfruction el ne pouvez pas fabriquer d'elements supplementaires dans un Usin-a-touar ni les
efudier.

AREANDONWAR
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INTERFACE EXTRATERRESTRE
Cliquez sur un exiraterresire avec le bouton droit pour ouvrir son interface. Elle vous permel de le
questionner, le recruler, le renvoyer ou le promouvaoir.

0NN oW

18.

11.

SO0
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Race : nom de la race de 1

'extraterrestre.

Energie acluelle : niveau
d'energie dont dispose
acfuellement fexiraterresire.

Recruler : recruter un exlraterrestre.

Renvouyer : renvouer un extraterrestre.

Coul de recrutement : prix du recrutement de cel extraterrestre.

Promouvoir : accorder une promofion a I'exfraterrestre.

Coul de promolion : eh oui... Promouvoir, c'est aussi payer!

Niveau d'occupalion : niveau acluel de I'emploi de l'exiraterrestre. Des efoiles clignotent si
I'extraterrestre estime qu'il @ droil @ une promolion.

Icones de dialogue : servenl @ inferroger I'exiraterrestre sur son humeur. |l est possible de lui
demander ce dont il @ besoin en ferme de santé, alimenfation, hygiene, amour, divertissement,
sommeil el spirifualite.

Niveaux de compelence, molivalion et loyaute : la competence determine la vitesse @
laguelle un exfralterrestre effectue les faches demandeées, ou les béenefices quil genere en
travaillant. La molivation délermine le nombre de fois ou il doit quitter son poste pour se rafraichir.
Les employes loyaux restent plus longtemps si la situalion se deteriore ef sont plus prompls a
aider a I'spprehension de criminels el a |a defense de |a stalion.

Curriculum Vilae : des informalions de fond sur I'extralerrestre. Notez bien que les CV
conliennent souvent des inexacliludes ef des informations mensongeres.

MANUELS csondonwere France
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INTERFACE DE COMMERCE
C'esl ic que vous pouvez vendre ou acheler des marchandises a Arona Daal et aux marchands
passant par Ia station. Vous y lrouvez les informalions suivantes :

1. Stock du marchand : les icones se frouvant sur la gauche de [linterface representent les
marchandises que le marchand a en sftock. Les chiffres de ces icones indiquent le nombre de
calsses disponibles. A cole se trouve le prix sauguel le marchand esl prel a les vendre. Licone du
coin inferieur gauche vous monire Ia race du marchand selechionne.

2. Volre stock : sur le cofe droit de linterface se rouvent les marchandises donf vous disposez el
auxguelles le marchand pourrail s'inferesser ef, a cole de chacune, le prix que celui-ci est pref 3
pauer pour les acquerir. Si aucun prix ne s'affiche, cela signifie que le marchand ne souhaite pas
acheter d'aulres marchandises de Ce genre.

3. Prix : @ cole de chague prix se rouvent un cerlain nombre d'icones verls ou rouges, qui vous
indiquent si |a fransaclion est intéressante pour vous.

4. Achal : pour acheter un objel, cliquez a I'aide du bouton gauche sur fune des caisses du
marchand dans |a colonne de gauche. Si vous disposez des fonds necessaires, [objet passe alors
de volire cofe ef vous appartient desormals.

5. Vente : pour vendre un objel, cliquez sur volre caisse dans |a colonne de droite. Le marchand
vous paie alors le monfant specifié ef prend une caisse.

Si vous pensez vous efre lrompe, vous pouvez revendre ou racheler la marchandise sans aucune
penalite, quel que soit le prix affiche.

Si les caisses ne se deplacent pas vers le marchand, cela signifie soit qu'il n'a plus les fonds
necessaires, soil qu'il ne souhaite pas acheler d'aulres marchandises de ce genre.

6. Befilement inventaire : ulilisez ces boutons pour faire defiler volre inventaire.

Fermer I'interface : cliquez a I'side du bouton droit de la souris pour fermer l'interface de commerce.

QBRHDOHWDRE
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JOUER A STARTOPIA
COMMANDES DE LA CAMERA

La camera peul se deplacer prafiguement parfoul dans |a skafion el s'orienter dans toutes les directions.

Vous pouvez la deplacer de gauche 8 droife el de haul en bas. Les Irois operations suivantes sont la

clef d'une utilisalion idoine de |la camera.

Parcourir : pour parcourir la stafion, ulilisez les fieches direchonnelles du clavier ou
deplacez le curseur de volre souris vers les bords de ['ecran.

Changer hauteur : si volre sours est equipee d'une molelte, vous pouvez ['uliliser pour
modifier la haulteur de Ia vue. Si ce n'est pas le cas, appuyez sur les
fouches ‘Inser’ ef ‘Suppr’ de volre clavier.

Panoramigue : c'est la commande de camera la plus difficile @ maitriser. Pour faire un
panoramigue, mainfenez enfonce soif le bouton du milieu de volre souris,
soif, Ia touche ‘Cif de droite ou de gauche de
volre clavier. Toul en maintenanf 'une de

ces fouches enfoncees, deplacez
la souris dans |a direchion
souhaitee. :

L'INVENTAIRE
Certains objefs peuvent efre recuperes el places dans linventaire de
|2 stalion. Pour y placer quelgue chose, cliquez a I'side du boulon
gauche de la souris sur I'objet voulu. Un icone le
representant apparaill alors dans linventaire. Pour
sorlir un objef de l'inventaire, cliquez a I'side
du boulon gauche de la souris sur un g
emplacement vide de volre stafion [celte opération place le
dernier objet entré dans volre inventaire sur le pont] ou
ctliguez @ I'side du boulon gauche de le souris el
maintenez-le enfoncé sur I'un des icones de#
linventaire el failes-le glisser vers un emplacement
vide.

I'-'IEFIHDIZII"IIAIFIRE
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CONSTRUCTION BE BATIMENTS

Placer des balimenls
Tous les baliments sonf concus el consiruits de la meme facon. Pour conshruire un baliment, cliquez sur

un emplacement vide a I'side du boulon droit de la souris pour afficher le menu de construchon.
Choisissez le baliment que vous souhaitez conshruire ; un plan de baiment apparail sous volre curseur.

Ce plan sera soif de I3ille fixe [Usin-a-touars, Walt-o-malics, Manj-a-touar, etc.), soil de laille variable
[Dorm-a-fouars, Labor-a-touars, Disk-o-tek, efc.). Si vous souhaitez annuler Ia consiruction du baliment

a quelgue momeni que ce soil, cliquez sur "Refuser” a I'aide du bouton gauche de lasouris ou n'imporfe
ou a I'side du boulon droif de Ia souris. Le baliment est alors annulé sans aucune perte d'energie.

Placer des baliments de taille fixe

v
Ve

Cliguez sur un emplacement vide a I'side du bouton droit de |a souris pour afficher le menu
de construchion.

Cliguez al'aide du bouton gauche pour chaoisir un baliment @ construire. Cliquez a nouveau
pour placer le plan. Pourramasser le plan, placez le curseur sur son centre ef cliqguez a I'side
du bouton gauche de la souris.

Cliguez a I'side du boulon gauche el maintenez-le enfonce pour faire pivoler le plan. i
s'oriente alors sous le curseur. Celte operalion ne peut efre effeciuee que sile plann'a pas
ele place.

Une fois salisfail, cliguez sur "Accepler” dans le menu de conslruction pour lancer les
fravaux.

Placer des baliments de taille variable

v
e

® P

Cliguez sur un emplacement vide a3 I'side du boulon droit de |a sournis pour afficher le menu
de construchion.

Cliguez al'aide du bouton gauche pour choisir un baliment @ construire. Cliquez a nouveau
pour placer le premier coin du plan. Deplacez la souris pour ‘efirer’ le plan a Ia faille
souhailee, puis cliquez a nouveau a ['aide du boulon gauche pour le placer.

Cliguez al'aide du bouton gauche pour ‘prendre’ le bord du plan el deplacez la souris pour
en redefinir les dimensions.

Cliguez a nouveau a I'aide du bouton gauche pour ‘lacher’ e plan.
Une fois safisfait, cliqguez sur "Accepter” dans le menu de consiruchion pour passer a l'elape
de placement de maobilier.

MANUELS cconsonmware Fronce
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Placer des elements de mobilier
~@j Cliguez a l'aide du bouton gauche de |a souris pour selechonner un objel dans Ia liste du
menu de construclion. Le plan de I'objet apparail alors sous volre curseur.
Jﬁ Cliguez aI'aide du bouton gauche de |a souris el maintenez-le enfonce pour faire pivoler le

plan de mobilier. Il s'oriente alors sous le curseur.

Jf] Pour placer un plan de mobilier, cliguez 8 l'side du boufon gauche sur I'emplacement
spguhaite. Si le plan devient rouge, cela signifie que |'objel ne peuf eftre place a cel endroit.
Repetez les operalions pour placer d'autres objels dans le batiment.

JE] Pour effacer un plan, cliquez simplement sur un plan de mobilier mis en place.

Construire le batiment
‘-’El Lorsque vous efes satisfail, cliquez a I'side du bouton gauche de |a souris sur ‘Acceptler’
dans le menu de construchon pour lancer les fravaux.

VISITEURS ET EMPLOYES

Deux ypes de personnages habitent volre station : les visiteurs efles employes.

Les employes ont acces gratuitement @ tous les services de la stalion mais fravaillent en contrepartie
pour le Superviseur. Les visiteurs, quant @ eux, paient pour les services disponibles mais ne
travailleront pas pour vous.

Visiteurs

Les personnages qui visitent la stalion sont generalement appelés visiteurs. Chaque visiteur dispose
d'une quantite fixe d'energie pour payer les services disponibles dans |a stalion, gu'il quitte une fois ses
reserves d'energie epuisees.

Les visiteurs sont libres de se promener dans |a station el ne peuvent éfre inluences directement par le
Superviseur. La seule facon de changer leur comportement est de conskruire de nouveaux baliments.

Les visiteurs peuvent parlir s'ils ne sonf pas salisfails de la stalion, s'ils sont malheureux ou deprimes.

ﬂBﬁHDQHWﬂnE
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Employes

En lanf que Superviseur, vous avez |a possibilite de proposer un emploi a vos visiteurs. Les employes
ainsi recrutes ne paient plus pour les differents services de |a skalion mais passent une bonne parlie de
leur lemps a travailler dans I'un de vos baliments.

Les compeltences des employes evoluent au cours de leur carriere. lis peuvent alors exiger une
promotion. Si vous ne les promouvez pas, vos employes deviennent malheureux el finissent par
demissionner.

Vous pouvez promouvoir un employe a foult moment. Des promolions frequentes le rendent plus
heureux de son sort.

Les employes demissionnent el quittent Ia skalion s'ils sont malheureux ou deprimes.

ECONDOMIE BW’ENERGIE

L'energie conslilue I'unite monetaire de volre stalion. Elle est ulilisee pour alimenter fous les batimenis
el achefer des marchandises.

L'energie est creee par le recyclage des dechels ef la venle de malieres premieres, mais aussi par les
fouristes qui visitent la stafion el depensent leurs economies.

Toute maliere peut elre fransformee en energie ef vice versa, bien gque |e processus de conversion ne
soif pas des plus efficaces.

ELECTRICITE

Tous vos balimenis el equipementis necessitent une cerfaine quanlife d'eleciricife pour fonclionner. Pius
le baliment est grand el plus ses besoins en electricire sont eleves. Celle-ti est generee parl'energie que
vous avez stockee. Ainsi, si vous possedez 10 000 unites d'energie, vous disposez d'une
alimentation de 10 000 unites. Un Gegen-o-malic ajoule 20 000 unites a volre quanhte d’eleciricite
mais consomme egalement lenfement de 'energie pour fonchonner.
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ETENBRE VOTRE EMPIRE

Chaque station est divisee en 16 segmenls distincts. Chacun d'enire eux est delimite par d'enormes
cloisons d'acier. Cliquez sur une cloison @ I'aide du boulon droit de la sours el confirmez que vous

souhaitez amenager le segment adjacent. La renovalion d'un nouveau segment peut enfrainer cerfains
couts. Si le segment adjacent est vide |el habitable), vous en devenez alors automaliquement

responsable. Cependant, si 'un de vos adversaires occupe ce segment, un affrontement violent peut

s'ensuivre |

COMBAT

Les combattants :

Cibler :

Altaguer des
segments ennemis :

les employes suivanis, classes par niveau de combalivite, se baltront lorsque
Ia situalion le requiert : les Kasvagoriens, les Grekka Targ, les Pourceaux
Crouliens el les Gris. A linstar des visiteurs, les aulres membres de volre
personnel repugnent a se batlire et fuient foute forme de violence.

Le Scuzzer de securite est le seul droide arme.

pour donner I'ordre d'attagquer une unite ennemie, que ce soil un bahment, un
efre vivant ou un scuzzer de securité, cliquez simplement a I'aide du boulon
gauche de la souris sur |a cible. Plus vous cliquez sur Ia cible, plus elle devient
prioritaire.

Un dic droit a I'effet inverse. En effel, il reduit la priorité de la cible et permet
dannuler I'stfaque.

Vos forces se parfagent d'elles-memes les cibles designees en fonchion de
leur niveau de priorite. Une cible @ haute priorité est assaillie par plus
d'attaquantis qu'une cible a faible priorite.

cliqguez a I'side du bouton droit de la souris sur une cloison vous separant d'un
ennemi. L'oplion ‘Breche’ devient alors disponible. Un Scuzzer de securite se
frouvant non loin se rend jusqu'a |a serrure de Ia cloison el desaclive le
mecanisme pour ouvrir les portes. Les portes restent ouvertes pendant une
courte période, jusqu’a ce que le segment soif capturé ou I'altagque repoussee.
Remarque :I'adversaire doil elre designe en fant « qu'ennemi » dans linterface
de vue d’ensemble avant que vous ne puissiez investir un segment.




Caplurer des pour caplurer un segment ennemi, vous devez cibler |a serrure de |a sechion

segmenis ennemis : adjacente a volre propre lerritoire et desacliver le mecanisme a I'aide d'un
droide de Securite. Une fois le mecanisme desaclive, vous prenez le controle
du segment el de foutes ses siruclures.

Repousser pour repousser une alfague ennemie, vous devez cibler la serrure de volre

une altague : segmenf qui se lrouve a cole des porfes inveslies ef ordonner aun Scuzzerde
securite de reacliver le mecanisme.

Annuler une allaque : vous pouvez annuler une atfaque par le bisis du message d'alfaque envoye
pendant l'invasion ou en cliquant sur volre serrure et en fermant vos portes.

Points de ralliement : pour placer un point de raliement, mainfenez le bouton droif de la souris
enfonce sur I'endroit ou vous souhailez rassembler vos forces, Un
hologramme de ralliement apparail alors. Ullisez cel hologramme comme s'il
s'agissail d'un ennemi [cliguez dessus avec le bouton droit ou gauche) pour
rassembler ou renvouer vos forces.

Puissance de feu:  vos forces lirent leur puissance de feu du reseau d'energie de volre ferritoire.
Ainsi, plus ils s'aventurent loin de ce reseau ef plus leurs firs sonf faibles. En
consequence, il n'est pas recommande d'alfequer des baliments ennemis frop
eloignes.
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Mucky Foot

Bugs

Gwy Simmons

Jan Svarovsky
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Mait ‘Canis’ Rosenfeld
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Darran Eten

Coloriage
Gary Car

John Steels
Mark Smart
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Contorsionniste
Chris Knaott

Bugs supplementaires
Mike Diskelt
Mark Zarb-Adami

Equilibriste
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Martin Oliver
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William Frankiin

Vocalises supplementaires
Un cochonnet [RIP]
Tom Forsuyth
Graeme Monk
Martin Oliver

Cwy Simmons

John Steels

Bepannage prindpal
Marie Colwell

Karl Zielinski

Darmen ‘Dimes’ King

Camarades de jeu numengues 1,2&3

Bepannage supplemenlaire
Tobias Maher
Michael O'Caliahan
Ross Webb

Sean Lamacraft
Daniel Smith

Jmmuy Holoway
Philip Crosbie
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Malhew Mengech
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Rob Carter
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les I ef les barres aux .
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Marhin Oliver
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Shizhin Tandoori
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Tong Tong
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WONCA FOURNI PAR
EIDOS INTERALTIVE

Homme au balon :

Craeme Monk

Hommes avec de plus gros batons :
Dave Rose
Lary Moore
Crant Dean

Birecleur en chef du plantage du jeu :

Chris ‘Fat Chal’ Rowley

Chefs du plantage du jeu:
John Ree
Jean Yves Duret

Pseudo chefs du plantage du jeu :
Chris Ince
Luy Cooper

Assurance Qualite :
Salwa Azar

Phil Kelly

Marlon Grant
Jim Thompsaon
Tony Peterken
Allen Elliot

Danyl Bibby

Julie Paune
Michael Hanley
Ravi

Linus Dominique
John Wagland
Jonathon Redington
Lawrence Day
Turone O'Neil
Ben Hampson
Stuart Fallis
Anthony Wicker
Phil Maskell
Alex Hood

Derren Toussaink
Neal Jlones
Andrew Nicholas
Suketu Sudra
Scolt Sulherland
lain Willows

Alex Lepoureau
BlSamuel Kil
Marco Vernelh
Jurgen Loltermoser
Maike Kahler

Implants de silicone et PCB :
Jason The Stalker’ Walker

Ray Mullen

Phil Spencer

Cordon Gram

Specialistes de tchache étrangére :

Paul Mohon
Jacqui Ralston

Recolle des beaux morceaux:
Kebecca West
Jonathon Rosenblatt

Promo :
Eva Whillow

Mise en page du feuille! :
Malt Carter-Johnson
A Crealive Experience [manuel)

POUR EIDOS FRANCE

PFop-com, ballons el cacahuetes
Chrstel Camain

Olivier Salomon

Bompleuse de journalistes
Prisclle Demoly

Monsieur Beloyal
Cuillaume Mahouin

Jongleurs de mots enflammes
David et Claire, Around The Word, Pans

Orcheshre el barytons
innerwaves, Pars
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CONCOURS, ASTUCE ET SOLUTIONS

Vous avez besoin d'une assisiance lechnique sur un jeu Eidos Inferachive ?
Vous eles bloque, vous cherchez une astuce pour un jeu Eidos Inferachive ?
Consulrez nos fiches fechnigues, les solutions, ainsi gue foufes les astuces de vos jeux preferes
grace @ nos services d'assisiance automahsee :

Nolez que si vous ne frouvez pas de solution a voire probleme fechnigue, vous serez mis en confack
avet un de nos fechniciens. Afin de faciliter leur travail, appelez a proximité de volre ordinateur avec
les informalions suivanies :

Tupe de machine [nom, microprocessedur, efc.

Memoire vive [RAM]

Margue, upe de lecteur CO-ROM, de carte graphique el de carte son

Miniel : 3615 EIDOS
reur vocal au 08 36 68 19
e Internet hitpZ/www.eidas.com
Site Internet hitp:f'www.eidos-france.fr/support/

1 oT Bt e

NOS TECHNICIENS NE POURRONT PAS REPONDRE AUX QUESTIONS RELATIVES AUX SOLUTIONS OU
ASTUCES CONCERNANT NOS JEUX.
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GARANTIE LIMITEE

Eidos Interachive Lid se reserve le droit d'apporfer des modificalions el des amelioralions au present
produil 3 foul moment sans nolfification. Eidos Interactive Lid garaniil a I'acheteur original du présent

produil que le support phusigue sur lequel le programme du present produit est enregisire sera exempt
de defauls matleriels el de fabricalion dans des condilions normales d'ulilisalion pour une période de
guatre-vingt dix jours [90) a compler de la date d'achat. L'entiere responsabilite de Eidos Interactive Lid
dans le cadre de |a garantie limitee definie c-dessus sera soumise @ sa seule dedsion de reparer ou de
remplacer sans frais le produif, 3 condifion que vous le refourniez dans son emballage d'origine au
point de vente accompagne d'une photocopie du hickel de caisse. Celte garanhie ne s'applique pas o
l'usure normale. Celte garantie ne s'appliquera pas el sera invalide au cas ou le defaul du produit
resulterail d'un usage abusif ou deraisonnable, d'un mauvais traifement ou d'un mangque de soins.

CETTE GARANTIE LIMITEE N'AFFECTE EN AUCUN CAS VOS DROITS STATUTAIRES. A L'EXCEPTION DE LA
CARANTIE UMITEE DECRITE CI-DESSUS, LE PRESENT PRODUIT EST FOURNI "EN TANT QUE TEL" ET SANS
GARANTIE D'AUCUNE SORTE. EIDOS INTERACTIVE LTD REJETTE EN OUTRE, DANS LE CADRE MAXIMUM
AUTORISE PAR LA LOI, TOUTE CARANTIE [INCLUANT LES CARANTIES SANS LIMITATION, SOUS-
ENTENDUES PAR LA LOI, LES REGLEMENTS, LES COUTUMES OU AUTRE] RELATIVE A LA
COMMERCIALISATION, A LA QUALITE SATISFAISANTE, ET/0U A L'ADEQUATION A UN OBIET
PARTICUUER CONCERNANT LE PRODUIT. EIDOS INTERACTIVE LTD DECLINE, DANS LE CADRE MAXIMUM
AUTORISE PAR LA LOI, TOUTE RESPONSABILITE QUANT AUX DOMMAGES DIRECTS, INDIRECTS,
CONSEQUENTIELS, ACCIDENTELS ET/0U DOMMAGES ET INTERETS, DEGATS, COUTS, PLAINTES OU
DEPENSES SUBIS OU ENCOURUS PAR VOUS COMME LE RESULTAT DE L'UTILISATION OU DE LA
TENTATIVE D'UTILISATION QUE VOUS AVEZ PU FAIRE DU PRESENT PRODUIT. LES CAS D'EXCLUSIONS
MENTIONNES CI-DESSUS NE S'APPLIQUENT EN AUCUN CAS A LA RESPONSABILITE RELATIVE A LA
NEGLIGENCE POUR DES CAS DE DECES OU DE BLESSURES.
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