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Introduction

Arcane est le fruit de trois années de développement par Mythos Games, en collabo-
ration avec Virgin Interactive. C'est la concrétisation d'un réve qui naquit il y a une
dizaine d'années, lorsque Julian Gollop, le co-fondateur de Mythos Games, créa Chaos
pour l'ordinateur ZX Spectrum. Ce réve était de réaliser un jeu de combat tactique de
sorcellerie en temps réel, qui offrirait un mode de combat vraiment réaliste, et qui serait
a la fois facile a controler et trés prenant.

Les créateurs de Chaos, Rebel Star, Laser Squad, et de la série X-COM transforment
un réve en réalité : Un jeu de combat tactique médiéval-fantastique facile a comprendre
et complexe a maitriser.

Avant de Commencer

Cette section vous explique tout ce ue vous devez savoir pour installer et lancer le jeu. Le jeu contient un mode d'initiation,
aussi vous conseillons-nous d'installer le jeu tel qu'expliqué ci-dessous, puis de le 'exécuter, et de sélectionner ‘Nouvelle
Partie” pour commencer a jouer. Si vous commencez le jeu en niveau ‘Débutant,” Hermes vous aidera a maitriser les
principes de base du jeu, au cours des premiers scénarios.

Systéme TRequis
Arcanes nécessite un ordinateur IBM PC ou 100% compatible qui correspond aux spécifications mentionnées ci-dessous ou
les excéde pour fonctionner correctement :

Important
Si vous tentez de lancer le jeu avec 16 Mo de RAM. il vous faudra ouvrir la section ‘Préférences’ du menu principal et
paramétrer ['option ‘Animation’ sur ‘Mini’.
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Requis

- Pentium P133

- 16 Mo de RAM

- Lecteur de CD-ROM 8x

- Windows 95 ou Windows 98

- Carte son compatible Windows 95 ouWindows 98

- DirectX 6.0 ou ultérieur (DirectX 6 est fourni sur le CD d' Arcanes)
- 100Mo d'espace libre sur le disque dur

TRecommendé

- Pentium P200

- 32Mo de RAM

- Lecteur de CD-ROM 12x

- Windows 95 ou Windows 98

- Carte son compatible Windows 95 ou Windows 98

- DirectX 6.0 ou ultérieur (DirectX 6 est fourni sur le CD d' Arcanes)
- 27 5Mo d'espace libre sur le disque dur

Installation

- Insérez le CD dans le lecteur de CD-ROM

- SilExécution Automatique est activée, sélectionnez ‘Installation’ dans le menu qui apparait au bout d'un court instant
- SiIExécution Automatique n'est pas activée, Ouvrez ou Explorez le CD et double-cliquez sur le fichier Setup.exe

- Suivez les instructions a I'écran

Commencer & jouer

Sivous commencez une partie solo ou si vous étes I'hote d'une partie multijoueurs, vous devez insérer le CD dans votre
lecteur. Si I'Exécution Automatique est activée, sélectionnez ‘Jouer’ dans le menu qui apparait lorsque vous insérez le CD. Si
'Exécution Automatique est désactivée, il vous faudra utiliser les raccourcis du menu Démarrer créés durant le processus

d'installation.

Vous pouvez jouer une partie multijoueurs sans insérer le CD dans votre lecteur. Il vous suffit pour cela de lancer le jeu a par-
tir du menu Démarrer. Vous ne pourrez néanmoins que joindre une partie créée par quelou'un d'autre. -
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Les CSorans de deu

Les sections suivantes décrivent tous les écrans de jeu que vous rencontrerez au cours de vos parties.

Denu Principal

Lorsaue vous jouez pour la premiére fois, vous découvrez la séquence cinématique qui présente ['histoire, puis le Menu
Principal :

Ses options sont les suivantes :

Cela vous permet de commencer une partie complétement nouvelle cyi débute a la fin de la séquence d'introduction.

.)-"er‘parl:ie

Vous permet de charger une partle a partir d'une liste de sauvcgardes
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Vous permet de commencer une partie multiioueurs par modem, null-modem ou en réseau, ou de jouer une partie contre
des adversaires gérés par l'ordinateur.

Internet

Vous permet de créer ou joindre une partie multijoueurs sur Internet. Veuillez remarquer qu'il vous faudra vous connecter 3
lInternet par le biais d'un Fournisseur de Services et qu'il vous faudra payer la communication téléphonique.

Préférences

Vous permet de paramétrer le jeu a votre convenance.

Secran de Liancement du Scénario

Cet écran apparait lorsque vous cliquez sur un région sur la Carte du Royaume

Vous pouvez définir la difficulté du jeu a votre guise. Le mode le plus facile est Débutant. Dans ce mode, les premiers scénar-
los contiennent une aide en ligne sur le maniement du jeu. Nous vous recommandons ce mode si vous jouez pour la pre-
micre fois @ Arcanes. A mesure ue vous progresserez dans le jeu. vous voudrez peut-étre en augmenter la difficulté pour
en profiter davantage et réaliser un meilleur score.

Ily a trois boutons dans le coin en haut 4 droite de I'écran :
Comme tous les boutons d'Arcanes, ils ne peuvent étre sélectionnés lorsau'ils apparaissent en gris.

T

Le Portrait sert a ouvrir 'écran d" Amélioration du Personnage dans lequel vous pouvez dépenser les points
d'expérience que vous avez accumulés.

|

Le Livre ouvre le Grimoire qui contient tout le savoir que vous rassemblez au cours de I'aventure.

La Boite ouvre la Malle qui vous permet de préparer vos sorts.

Ewonwnng
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Ceoran de Jeu

Cest [a que réside I'action. Lorsque vous sélectionnez Entrer dans |'écran de lancement du scénario, le chargement de la
partie commence. L'écran de jeu apparait alors :

Le Portrait et ' Anneau de Mana

Le portrait représente Comelius, le personnage que vous incarnez dans le jeu. Votre nombre de points de vie
actuel est indiqué par le crane qui apparait derriére le portrait. Le portrait est entouré par I'anneau de mana qui
indique vos réserves de pouvoirs magiques (décomptées de votre maximum actuel). Si vous sélectionnez un

sort, la uantité de mana nécessaire a son lancement est représentée par un arc sombre sur I'anneau de mana.

Les icones de Sorts

Ces icones ronds représentent les sorts que vous avez sélectionnés dans la malle pour le scénario en cours.
SiI'anneau qui les entoure est plein, ¢'est que vous avez suffisamment de mana pour lancer le sort en Ques-
tion. Si vous n'avez pas suffisamment de mana, |'anneau se remplit progressivement pour vous donner une

idée de quand vous pourrez lancer ce sort. Lorsque le sort sélectionné est prét a étre lancé, son icone appa-
rait en surbrillance et saffiche également a droite du bouton Inventaire. Cet icone supplémentaire représente
le dernier sort utilisé et vous permet d"accéder rapidement au sort que vous utilisez le plus souvent.

Les icones dArtefacts

Ces icones carrés représentent les artefacts ue vous possédez actuellement. Sivous possédez plus d'un de
ces objets, un chiffre apparait sur l'icone pour indiuer le nombre d"artefacts identioues en votre possession.
Certains artefacts peuvent étre utilisés plus d'une fois. Lorsque c'est le cas, leur bordure se fonce pour indi-

auer le nombre de fois ue I'artefact peut étre utilisé.

Le bouton inventaire :
Le bouton inventaire sert a afficher ou cacher la totalité des sorts et artefacts que vous possédez. Vous pou-
vez également utiliser la touche Tab pour afficher/cacher votre inventaire.

Le compteur de créatures

Cela indique le nombre de créatures que vous controlez actuellement ainsi que le nombre maximum de créa-
tures que vous pouvez controler. Si vous souhaitez pouvoir en invoquer davantage, vous devrez dépenser
des points d'expérience pour augmenter la limite de votre Controle de créatures dans I'écran d'amélioration

du personnage.
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Le compte arebours

~ Dans certains scénarios, vous aurez un temps limité pour résoudre certaines énigmes ou atteindre un portail

de sortie. Le compte a rebours apparaitra alors pour vous indiuer le temps au'il vous reste. Si vous ne par-
venez pas 3 atteindre le portail ou a résoudre I'énigme avant la fin de ce compte a rebours, vous serez pris
au piege dans ce royaume magique et échouerez a ce scénario. ek .

Le Scanner | | |

Le scanner vous indique le terrain inexploré sous forme de parchemin. Dans les zones explorées, vos créa-
tures apparaissent en vert, et les autres créatures que vous pouvez voir sont représentées par des points de
la couleur de leur alignement. Les sorciers apparaissent sous forme de croix. Vous pouvez également utiliser
le scanner pour vous déplacer rapidement sur la carte en dliquant-gauche sur le point du scanner sur lequel
vous souhaitez centrer I'écran de jeu. | ' | '

Les icones de Créatures Repérées

Ces icones ovales représentant le portrait d'une créature indiquent les créatures que vous ou vos mignons
venez de repérer une créature ennemie. En sélectionnant un de ces icones, vous pouvez centrer |'écran sur
la créature repérée et celle qui I'a vue. Le portrait multicolore indique Qu'un sorcier a été repére. Ces icones
disparaissent au bout d'un moment.

Les icones de Créatures attaquées \
Ces icones octogonaux représentent les portraits de vos créatures qui se font attaquer. Vous pouvez centrer
la vue sur ces créatures en sélectionnant leur icone. -' W |

Les icones d' Alliés

Lorsqu'au cours d'un scénario vous avez un allié ou plus, un icone les représentant apparait dans le coin en
haut a gauche de votre écran pour vous indiquer I'état de santé actuel de votre (vos) allié(s). Cliquez sur
l'icone pour centrer la vue sur I'allié en question.
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Coran de Résultat

L'écran de résultat apparait lorsque vous sortez victorieux d'une région ou lorsque vous succombez.

Cet écran dresse la liste de vos réussites dans cette région. Si vous
avez raté un ou plusieurs des objectifs de cette région, vous n'obtien-
drez pas le nombre maximum de points d'expérience récupérables
dans ce scénario. Il n'est pas obligatoire de remplir tous les objectifs
d'une régjon, mais vous risquez de rencontrer des difficultés plus loin
si vous n'amassez pas suffisamment de points d'expérience lors les
premiers scénarios.

Ccu’tedu‘ﬂqzaurm

La Carte du Royaume vous permet de choisir la région dans laquelle vous souhaitez vous rendre et d'analyser votre progres-
sion a travers le royaume.

o O P X | La carte du Royaume vous permet choisir la prochalne reg:on Que
Mt B | vous désirez explorer. Vous ne pouvez visiter que les régions adja-
s L "'-':'ntes ﬁ celles Que vous avez déja CONQUISES. Avant dentrer dans
2 région, il est recommandé de vérifier les sorts uge vous comptez
'tillsefj'dans{_votre mall_e et___de dcpenser O%Ielcyes uns des points ¢ der
rience oLe Vol prccedentes alaide

dans les régio

Ce bouton permet d ﬂU‘UﬂI‘ ltt menu d options cyi vous permet de
changer vos preferanccs rharger sauvegardﬂr ou quitter.
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Ve trf; personnage est primordiale pour devenir un maitre d' Arcanes. L'écran d'amélioration du person~
t de dépenser vos pomts d expenence pour augmenter les compétences de votre personnage :

-------------------------

Vden ra"_e e

. Cela vous per
terrasser.

dans la bataille.

® Talismans Neutres . ......... L'ajout d'un talismaf
bataille.

® Talismans de [Ordre ... ... .. L'ajout d'un tahsman
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Ddlle

L.a Malle ou “boite a sorts’ est I'outil vital de tout sorcier :

Vous pouvez y placer les objets magjques que vous collectez au
cours des différents scénarios sur vos talismans de sorte a les utiliser
pour lancer des sorts ; Pour ce faire, maintenez le bouton de gauche
de la souris enfonc€ et faites les glisser sur les talismans. Les talismans
sont soit du Chaos (rouge), soit Neutres (vert), soit de la Loi (bleu).
Pour lancer le sort chaotique d'un objet magiaue, il faut donc le placer
sur le talisman du chaos, et ainsi de suite... Lorsque vous sélectionnez
un objet magique, il apparait en haut de I'écran, accompagné des
trois sorts qu'il peut générer. L"anneau qui entoure le sort indique la
proportion de votre mana actuelle nécessaire pour le lancer. Si vous
laissez votre curseur sur un sort, une bréve description de ce sort
apparait. Si vous désirez en savoir davantage sur un sort, reportez-
vous au chapitre du Grimoire le concernant

Sélectionnez l'icone de la Carte du Royaume pour revenir a I'écran précédent.

Préférences

Vous pouvez utiliserI'écran de préférences pour
® Régler le volume de la musique et des effets sonores

® Régler la vitesse du jeu

® Définir la quantité de mémoire nécessaire pour les animations —
Choisissez Mini pour lancer le jeu avec 16 Mo de RAM

® Ajuster la vitesse de défilement des dialogues

® Changer la résolution

® Ajouter un cache opaque sous les boutons de sorts et le portrait

Si vous utilisez un PC lent, vous obtiendrez probablement de meilleures |
performances en jouant en Basse résolution et en activant le Cache. |

-----
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Le Grimoire est votre recueil de savoir. Il se compléte a mesure que
vous découvrez de nouvelles régions ou de nouveaux sorts et autres
artefacts. Ses onglets vous permettent d accedcr rapldement au

chapitre qui vous intéresse :
'

Pour ouvrir I'index des sorts

Pour ouvrir I'index des royaumes

Pour ouvrir I'index des Régions Celtiques Pour ouvrir I'index des objets magjaues

Pour ouvrir I'index des Régions Grecques Pour ouvrir I'index des artefacts

Pour ouvrir l'index des Régions Médiévales Pour tourner la page

Pour fermer le Grimoire et revenir a I'écran
précédent

Pour ouvrir I'index des créatures

Note : Les sort décrits dans le grimﬂir_.é ne sont uniQuement disponibles que lorsque les objets magioues servant a les fabriquer ont été trouvés.

AEGNDONWARE
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CSeran de Configuration de la Bataille

La liste des joueurs située du coté gauche de I'écran vous permet de

® Changer la couleur de I'armée a I'aide du bouton couleur

® Changer le portrait du personnage a I'aide du bouton portrait

® Changer le niveau de handicap.
Le handicap s'exprime en pourcentage et sert a définir le niveau maxi-
mum de mana et le nombre de points de vie et d'objets magjaues
fournis

® Ejecter d'autres joueurs a I'aide l'icone botte
(si vous étes I'hote d'une partie).

Vous pouvez cliquer sur le mot ‘CARTE' pour définir le type et la taille
de la carte sur laquelle vous souhaitez jouer.

La colonne de curseurs située sur la droite de I'écran sert a djuster les parametres de départ communs a tous les joueurs :

IViana. -Sedlilss o K1 S Les réserves de mana et le niveau de mana maximum de chaque sorcier

Fointsidesie . mo i b0 il Le nombre de points de vie maximum de chaque sorcier

Objets magiables i . .1 % i Le nombre d'objets magiaues attribués a chaque joueur

Temps de la sélection . ... .. .. .. Le temps en secondes imparti & chaque joueur pour sélectionner ses sorts

TalismansdelOrdre.......... Le nombre maximum de talismans de 'ordre que le joueur peut emmener a la bataille

Talismans Neutres. ........... Le nombre maximum de talismans neutres que le joueur peut emmener a la bataille

Talismans duChaos .. ........ Le nombre maximum de talismans du chaos que le joueur peut emmener a la bataille

fempsdepartie. . v - La durée de la partie en minutes — lorsque le temps a expiré, le jeu s"arréte et le joueur qui
i ale plus haut score a gagne

Nlesas e Le nombre de vies alloué a chaque joueur. Lorsqu'un joueur est tué, il réapparait sur un

i _ point aléatoire de la carte, tant ou'il lui reste des vies.

Sources du Pouvoir . . ......... Le nombre de Sources du Pouvoir que la carte contient

Feux follets de mana .......... Le nombre de Feux follets de mana que la carte contient

Anefagts "l o L Le nombre d'artefacts que la carte contient

Conttole'.. =, . _f . Le nombre maximum de créatures que chaque sorcier peut controler

Lorscye vous commencez un défi en solo ou en multijoueurs, la malle apparait. Chaque joueur fait son choix parmi les
mémes objets magjques (bien ou'un joueur avec un handicap peut en avoir moins). Les objets magiaues disponibles sont
choisis d'une maniére ‘pseudo-aléatoire” qui s"assure que les différents sorts disponibles soient toujours équilibrés.

ABGNDONWARE
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Les Commandes

Mis a part pour entrer votre nom et les noms de vos sauvegardes, seule la souris peut suffire pour jouer & Arcanes.

Le bouton de gauche sert a faire une sélection tandis que celui de droite sert a ‘agir’ sur cette sélection. Les actions sont
déterminées par ce aui se trouve sous votre curseur au moment ol vous cliquez sur le bouton de droite. 1" action que vous
réalisez ainsi est symbolisée par la forme de votre curseur. Les touches <Ctrl> et <Alt> servent a forcer a I'attaque ou a faire
suivre’. Le jeu utilise les formes de curseurs suivantes :

Forme du Curseur ~ Signification Forme du Curseur  Signification
o Le curseur par défaut. Permetde g :
R sélectionner quelque chose endcli- | (| Pour |E{"CCT le sort sur le point
I Quant-gauche. e indiqué.

Le sort ne peut étre lancé a l'en-
droit désigné par ce curseur car il
est trop é%oig,né ou la cible n'est
pas accessible.

Créatures Ces curseurs apparaissent selon
Sélectionnées ce Qui est situé en dessous
lorsque vous sélectionnez une
créature ou plus.

Le sort ne peut étre lancé car vous
ne disposez pas de suffisamment

Pour ramasser |'objet qui est sous
de mana.

ce curseur. Seules les créatures

qui ont des mains peuvent le faire. Ce curseur ne désigne aucune

sas ALY i l valide.
Pour aller sur la position pointée cible valide

par le curseur. Les créatures
volantes peuvent choisir de s'y

rendre par les airs. Pour suivre la créature désignée

par ce curseur. Il s’obtient en cli-
Quant-droit tout en maintenant la
touche <Alt> enfoncée.

Pour attaqguer ce que le curseur
désigne. Vous pouvez forcer une
attaque sur une créature non hos-
tile en cliquant-droit tout en main-
tenant la touche <Ctrl> enfoncée.

Sort Sélectionné  Ces curseurs apparaissent selon besoin de cliquer — il vous sulffit de

ce que votre souris pointe lorsque la déplacer dans la direction
vous sélectionnez un sort. ~ voulue.

Laa Coute Puissante Pause

Lorsque vous mettez le jeu en pause, vous pouvez toujours faire défiler I'écran et donner des ordres a toutes vos unités,
comme si le jeu ne s'était pas arrété. Cela ne fonctionne pas dans le mode multiﬂ'oueurs. Si I'action devient trop frénétique.
vous pouvez utiliser la pause pour survivre a la situation, donner des ordres et lancer des sorts avant de continuer.
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Pour faire défiler I'écran dans la
direction indiquée. Il n'y a pas
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TRaccourds Clavier

Commandes Souris de l'interface de Combat
Bouton de gauche de la souris - Sé€lection
Sélectionne les créatures ou les sorts. Cliuez et encadrez un groupe de créatures pour les sélectionner toutes ensemble.
'MAJ' + Bouton de gauche de la souris
Ajoute une créature a la sélection actuelle ou annule la sélection d’'une créature.
Portrait + Bouton de gauche de la souris
Sélectionne votre sorcier. Centre la vue sur votre sorcier si vous double-cliquez.
lcone de sort + Bouton de gauche de la souris
Sélectionne un sort a lancer.
Icone d'artefact + Bouton de gauche de la souris
Utiliser I'artefact (certains artefacts peuvent servir plusieurs fois).
Icone des toits + Bouton de gauche de la souris
Affiche ou enléve les toits et les cimes des arbres sur la carte.
Sélecteur d'affichage + Bouton de gauche de la souris
Agrandit ou rétrécit la liste des sorts.
Scanner + Bouton de gauche de la souris
Centre |'écran sur le point sélectionné sur le scanner.
Bouton de droite de la souris - Actions
Sert a déplacer les créatures sélectionnées, attaquer une créature ennemie ou lancer un sort.
‘CTRL’ + Bouton de droite de la souris sur une créature.
Attaque forcée — si vous avez sélectionné une créature, vous pouvez la faire attaquer une autre créature. Cela vous
permet d"attaquer vos propres créatures
'ALT" Bouton de droite de la souris
Garder/Suivre une créature.
'MAJ' + Bouton de droite de la souris 4
Définir un itinéraire pour des créatures sélectionnées (vous pouvez définir un itinéraire aérien pour les créatures
volantes en double-cliquant).
Icone d'artefact + Bouton de droite de la souris
Poser un artefact au sol.
Scanner + Bouton de droite de la souris
Envoyer les créatures sélectionnées vers un point de la carte (les itinéraires fonctionnent également en maintenant la
touche Maj enfonceée).
MA\] + Bouton de droite de la souris sur un point de passage précédent
Crée un itinéraire de patrouille en sélectionnant plusieurs points de passage, puis en cliquant a nouveau sur le premier
point pour fermer la boucle.
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Commandes générales au clavier
'FII' = Scanner Activé/ Désactivé
'FI2' — Liste des sorts /Icone sorcier Visible / Invisible
'Z' — Sélectionne automatiquement le sorcier. Appuyez de nouveau, et la vue se centrera sur lui.
'T' - Suivre |'unité sélectionnée
'Espace/Inser/Suppr' — Pause (sauf en mode multijoueurs)
'Espace/Inser/Suppr' — Active /désactive le mode 'Sélection des Créatures' et le mode 'Sorts' (mode multijoueurs)
'PgUp' — Affiche les feuillages des arbres et les toits des habitations
'PgDwn' — Ote les feuillages des arbres et les toits des habitations
'; ' = Rotation vers la gauche du plan
'+ ' — Rotation vers la droite du plan
'W!' = Sélectionne la créature alliée précédente
'X' — Sélectionne la créature alliée suivante
'™ — Ajouter cadre autour des sorts
'$' — Oter carde autour des sorts
'CTRL+0 a 9' - Création d'équipe
En appuyant simultanément sur la touche 'CTRL'" et les touches '0" @ "9', vous pouvez créer un groupe de créatures. En
appuyant de nouveau sur les touches '0-9', vous sélectionnez le groupe préalablement créé — Si vous appuyez une
seconde fois, la vue se centre sur le groupe.

'ALT +0a 9'- Sélectionner équipe et centrer la vue.

Maintenez la touche <ALT> enfoncée en appuyant simultanément sur un chiffre, I'équipe spécifiée sera sélectionnée et
la vue sera centrée autour du groupe.

'V' - Centre la vue autour de la créature sélectionnée.

'HOME' — Centre la vue sur la prochaine créature alliée.

'FIN' — Centre la vue sur la précédente créature alliée.

'C' — Centre la vue sur la créature alliée précédente.

'TAB' — Liste des sorts visible /invisible.

‘Echap' Affiche le menu principal.

'RETOUR' - Passe outre une séquence de dialogue. Si vous ne voulez pas lire la conversation entre plusieurs person-
nages, vous pouvez la sauter en pressant la touche Retour au lieu de cliquer
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ATTENTION

Chez certaines personnes,
I'utilisation de ce jeu
nécessite des précautions
d’emploi particulieres qui
sont détaillées dans la
notice ci-jointe.
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