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Utilisation de la souris
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Acheter Vendre. Quand un persorinage veut vendre ses armes, tout ce quil posside
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personnage au bas de Fécran daventure
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Abandonner, Utiliser ou Quitter
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Pour affcher Ia carte “Automap’,choisiser. e bouton 'action Automap en bas  droite

Ia Garte “Automap’ reste afichée.
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La e Aoy fihe it 5% e ean dowatur e o ne it
dotemin milsda o e g Lo

Oles e Ml Dt pe apositon du nnmpmsymwm
par un prisme clignotant ndiquant e e BB B
4 plort par Les mursy
o s pores en
dégrades.

enfonct e bouton gauche de I souris et faies lisser a souris

Montrer les murs
outen con-

‘servant les contours
Surélever/Abaisser les murs

‘au personnages Cliquer gauche sur ce bouton pour suréiver les murs: cliguer &
droite pour e abaisser



‘Puissance du zoom
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‘Environnement actuel du groupe
Fait

Rotation & gauche de Ia carte/Rotation a droite de 1 carte!
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Reveni au DOS
Pour revenir a DOS,diquer. gaiche s e outon DOS
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Niveaux de difficulte

1y tois niveau de dificulte
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Les capacités non-guerrires
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Voir les secrets

‘Capacité de vir les portes ou les piéges séret el qu'ls sont en réalié, en les révelant
par des moyens magiques ou autres. PLus cefte apact est importante, plus le person-
nage détecte facllement les zones cachies.
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Les sorts

Les des sorts.
pour qun . cest quil Pour
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nombre de poins de mana. Pour augmenter a puissance dun sort 1 6 possble de

quiva e jter doi avoir un minimum de poins e capacite de jeter es sorts,Les per

cquerir des p
w notablement et depassent 7 p
+ Accélérateur
e L sokr £ 15, AUGMENTER Lt pUissaxer £ 15
1o

oRTEE - Un personnage.
e Augmente e nombre dattaques. accoit initative du personnage.

+ Aide
JETER LE S0RT 16 AUGMENTER Lt PUSSANGE: §
POINTS MINIMUM DE CAPAGIE 100 BONUS DAUGNENTATION : 50

vows
T Guri les DESSatesrees dans les combs corps  corps, s mal-
it empojsmntens. s o st plnpls s s
quéries

+ Antidote.
TR L SORT 6 AUGMENTER L8 PUSSANCE -2
POINTS MINDIUM DE CAPACTE :50 BONUS D'AUGENTATION - 50
powTiz -

Un personnage
BT - Gueitplusicurs z0nes affectées par e poison. Plus e sot cst puissan,
plus iy de zones sojgnées.

+ Armure

HONCS D'

e soRr -2 1
POINTS MINIMUM DE CAPACTTE - | UGMENTATION - 50

POkt : Un personnage



BT Augmente dun point Ia résistance de Farmure aux qoopures.
pendant P

de puis-
sance du eteur de sort.

.
e i sow AUGMENTER 1 PUSSANGE < 10
POINTS MINDICM DE CAPACITE 100 BONCS D'ACGMENTATION : 50

poRTEE Ui
e - Tente demoyer un monsire noctume dans Fauré morde, Plus le sort
est puisant, plus les chancesde reusste sont Imporianes.

TR L SoKT <20 AUGMENTER L PUSSANCE
o ocouac e carscrt: 150 fpomnSammmenin 150

pow: L grou
BT Augmente dun point e degré de protetion de Tarmure des person-
noges. Al e degéde o o en cries d s qui
de 8 contre e armes transpergates 9

+ Boule de feu

IPTER LE SoRT - AUGNENTER L PUSSANCE &
POINTS MINIUN DE CAPACTE - 110, BONUS D'AUGNENTATION : 30

okt - Touted les @éatures dans un court yon

rilure aug adyersaies s trouvant & prximité

+ Charme

TR L SO0RT 6 ALGHENTER Lt PUSSANCE £ 6
50

PoRTEE: Une céature
BT Induit une créature & penser qu'lle combat du 1€ du personnage el &
attaquer s autres créaturs. Plus e sor st pulssant. meilleue et a garantie
de sucas,




+ Desintégrer

e L sokT - 14 TR 14 UG 8
POINTS MININUM DE CAPAGITE £ 150 BONLS D'AUGMENTATION.

POkt : Une créatur
v e o Giperser e princie de v due e t e (PR
e sor st puissant. meilleure st I garante e succes.

+ Dissiper
TR L S0kt & AUGMENTER 14 pUSSANCE -
POINTS MINIUN DE CAPAGIE © 1 oS DO - 7

poRTEE - Un personnage
T Ammule s et dun st € mmlm roupe.

+ Eclair

TR 15 sokT AUGMENTER Lt PUSSANCE + 5
PONTS NN D CApac 1 BONUS DALGBNTATION - 50

PRI Toutes I créatures das i court yon

es

o Plus e sortest puissant plus s
chances de réussite sont importantes.
+ Eclair de mana
ek L soRT 3. ACGNIENTER LA PUSSANCE -5
POINTS MINDIUM DE CAPACITE | BONUS DAUGNENTATION : 50

POkt U
e D h i g et mltenent s e
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Diesures sot nombreuses.

JETER LE SORT AUGNENTER Lt PUtssanet: -1
POINTS MINIMUN DE CpACTE 1 NS st 50

ORI s créatures s trouvant dars un court zyon
AT Le ftur G ot G5 un [t oG, uf Pt s o
pendant plusicurs partes.




POINTS MINIUM DE CAPACITE 100 BONCS D'AUGMENTATION
powrz : Une créature

en fonction du niveau du jeteur de sort. Plusle sortest puissant pis s
lsions sont graves.

+ Fléche de glace

TR 15 SoRT - 10 AUGMENTER 1A UISSASCE -5
POINTS MINIUM DE CAPACIE - 125 BOYUS D'ATGMENTATION : 50

pokTzE : Une créature

provodue des gelures. Plus le sort et puissant. plus ! graves.
+ Force
JETER L5 SORT £ 2 AUGMENTER 1o PUSSANCE 2
1

PowTEE - Un personnage.
ErTER : Afoule un pOIAt i orce par minute en foncton d nivenu du eteur de

+ Foudre
JETER 15 SORT & (GMENTER L4 PUISSAN
o NN rontirmmirt

o UneLgne
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e ot ¢ A|m et o i, s o 8 o .l s
Jesions sont grav

+ Guerisseur

e sow - 75 s e
POINTS MINIIUM DE caACITE | frierrter




powTEE : Un personnage
e Plus e sort est
puissant. lus es Jésions guéries Sont nombreuses.

+ Jet dracide

JRTER 15 SoRT 2 AUGMENTER 14 PUSSANGE 2
. 80 50

i e S
n i g I pnie e o Ry P e
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+ Lance-flammes

JETER 1 S0RT - 20 AUGMENTER L PUISSANCE £ 20
POINTS MINDUM DE CAPACITE 125 BONUS DIAUGMENTATION - 50

powtEE - Ure créature
T : U des sors s plus puissants L Jance-fammes et gquivalent de

Plus e sort est

sont graves.

ENTER LA PUISSANCE : 20

PoRTEE - Toute crégiue dans un cout syon

vicimes. Plu J sor et puissant,pus les Iésons sont graves.

+ Pluie acide
JPTER L S0k : 10 AUGMENTER 14 PUISSANCE - 10
POINTS MINDILM DE CAPACHE 120 BONUS D'AUGMENTATION : 50

poer - Toutes s créatures dans un @moit rayon
EFTET: Crée un nuage dacide brilant provoquan plusieurs zones de lésions.
Plus l sort est puissant,plsles briures sont graves.



+ Ralentisseur
TER L SoRT 8 AUGNENTER L PUSSANCE : &
%0 50

powtEE : Un groupe de.
o Rt monmm it i amgusds s o
est puissant, s chances de s

+ Reveiller les morts

JETER 15 SORT - 50 AUGHENTER 1 RUISSANCE
et R s« . i)

PoRTE : Un personnage
e persnnge o4 AR it etvement o

Sore o st pont. P e it PRSI € personmage e

el a de Dlessures guérics

+ Soporifique
TR L S0k AUGMENTER LA PUSSANCE : 1
I 50

pokreE - Tout groupe (e MONSIes dans un court rayon
e Ponge n U dé s das e e, s ot ot
sant.plus les chances de réussite sont importan

+ Tourbillon

JPTER LE S0k : 30 AUGMENTER 1 PUSSANCE 15
175 50

‘o :Toutes les créatures au comba o dans un court yon

décrasement che les créatures proches. Plu le ortest pussant, plus
s Msions sont raves.



+ Trépas
IPTER 15 S0RT - 20 1 PusSANCE £ 20
POINTS NN DE GAPACITE 125 Do patcaTATON 50,

PORTEE - Une réature
‘T : Tente de supprimer le principe de ie qui anime ne créanufe. Pus le
Sortest pissan, plus les chancesde réusste sont grandes.

Leéquipement
LS amures e e ames pesvent e rouvées, comme on GAouréun trésor, o
pour e defler &
Le prix es{ déduit des avoirs.

a
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Transpercement
I o

Coupure
Lables

Ecrasement

Blessure maximum

quer. Ce chiffe st pas modifé par a force du personnage.



Exigences en matiere de force

I
tion de FOR de 10) subit une pénalité de -1 sur les blessures qu'l infige d ses
adversires R '

Par exemple, un une
force de I3 peut utliser épée large et obienir +3 de bonus sur es blessures
maimum de blessures, quele que soi a force du personnage.
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BESTIAIRE

les cauchemars
Mais la soudaine écpse que Ton nomma le Jour Noirleur donna la viee desormais

15 hantent fe monde d Aden, semant 1a désolation sur leur passage. I Xtent sous
certains sont

mais tous sont 1
implacable maledicion.

Abeilles géantes
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Une legende populare soutient quaprés b
MOt es esprits des rEpasses sont emparts dans

Tau-dela sur de noirs coursiers aus aies e e

pres e Jour Noir, I lgende est devenue verite
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ouchmrs. s imen pier s e,
fondant sur eux du haut du el nocturne,leuns ales
o Cncolcs Bt ot e gyl ouchen. U
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onne ne sl exactement o viennen s cenvatsx
oitants, i qui s & créés 0w fait apparie. i toute:
foi s 0t e un exéateur. Ce que Fon sai.par
contre cest que s s gk onsien
e srieuse menace pou
s e e demandents die
cerveaus fofants ent pas les
oprs de rmagiens mors depls des
Justres e dont s wolonies éent i puissantes que
T mort ta pu les andanti

Chats-ombres
P s chais-ombres Sels 16 hats des moniagnes sont
originaies (°Adei Les et autres ypes de chais-ombrs,
les harpies et eSgmalkin, ont des origines maléfiques : on
e s s s des e s e o
et es grimalkit,Qut lent autefos des animaus familirs
ont ¢ cormmp e QuJases une bonne o s copecs
Jeeurs de sors de leurs malrys

Damnes.
Parmi les e qu ont SuccomBe & B fentation du pOuvoie Ofrt par e
Jour Nor, s magiGeR sont ceus que 1on caint e plus Ces créaures
ont 8 déchues de i gride, ot leur nom de damnes, ot cherchent par
{ous les moyens & comompre Ie este du monde. Lt de leurs enirailes
P o igarion e e
inant ainsi & tous Ia possibl de voir ce quils
eiminent: g s

Les démons
Avtzeois, les démons 'Aden ne hantaient que les contes de fos
1 s e pdement inus o dos el famre
tincelante Mais ke Jour Noir donna I vi  ces mans my
gomme e pomirees s
démons soni des céagures exceptionnells en ced uls son s s
4 ek s qut encenlent e de Regoe Su G e
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Gargouilles

‘Comme l plupart des monsirs noctumes, s gargouilles

Se sont animées A insiant du Jour Noir. Autelos simpls.
o e omant 6 el o s s den

W ourthal s et des e notane s okt s e -
e Dot et s o g

Golems a vapeur
Les golenns & vapeur sont des machines Magiques congues par
e mécamage Pour e st comme s o e
ouiers. Infiigables et extrémement puissants, Cétaient des
ol sl s qund it e oz ok, s msages
en perdirentle ontrdle Alor, s golems & vapeur s lvirent a
g, st e s, s ot ke
passg




de roche
Jacis.les ézards de roche metaent que des.
cndatures de contesde fées qui vivalent au pus

profond de sombres foréts. Aprés e Jour Noir le

bruit counut e de peites céatures ressemblant

des dragons avaent & découvertes dans les
Dics Brilés

Detail ot

salentau miliu de I nuit

Mantes guerrieres
Jolis s ctes de1Ocean de i SERAIE G dune merveluse

erieres,
ol pense-t-on, ntaien que des hanpcs Tnscaes Les s

Depui o s gl omb charmes du
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s untent oty g

Bl ct son G por e
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Scorpions géants
‘Au plus profond du Déser des Failles sétend unc
e wlée s e our . s monicile e
tee gyt P eyt s e
tngde b parirent e
il e ek sl e aven
Seul enire eux en revint lus ot que Vi, e corps transpercé en pIUSIGUES points par
unearme cmpolsonnée o Il poing vt de rours hpdiTan scrion
geant

Squelettes
Depuls e ot il des s s l‘m\mm!c o mer
s sorts sur s depouiles mortelles afin de L Inform
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o s s o s v
\ercusement devenus beaucoup plos
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Squelettes guerriers
D nombreu chevalies de FOrdre Radieus ont ¢ fués
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guetiers s ont encore Farmune de FOrdre Radicu ains que ls ammes.
quils portaient & insiant de leur mort

Spectres
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