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Avertissement sur 1'épilepsie

A LIRE AVANT TOUTE UHLlSH[UND UNJEU VIDED PAR VOUS-MEME JU \'[}THE ENFANT.

Certaines pursnnnes sont subceptiblos de faire des crises’'d’épilepsie ou d'avoir des pertes de

conscience & la Vue ‘de certains types de lumieres clignotantes ou 4 élenents iréquents dans

rotre envirornement--quotidien, Oes persnnneb s'exposent & des crises. ‘lorsqu’elles regardent

certaines images téldvisédes ou lorsqu'elles Jauent 4 certains jeux vldeo. Ces phénoménes peuvent

apparal Ttre a;nrb mene que“le: sujets n a pas d'antécédent médical ou n'a jamais €té conironté a

une crlse d epilepsia. o vous-ﬂﬁme ou un menbre de votre iamille avez déja présente des '
symptBmes lids & 1' epilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations

;&mlnc4aeb, veuillez gnnsulttr - ¥otre médecin a?ant toute utilisation, .lous conseillons aux,
parents d'Etre attentiis & leurs eniants lorsqu'ils jouent & des jeux "viddo. Si vous-méme ol
votre eniant présentez un des symptSmes suivants ! vertige. trouble de la vision, contraction

des yeux ou des musn&gs'“ arte de qgnscienoe, troubles de 1 orientation, mouvement lnvulontnlre

ou convulsion, v=4i1§ez 1ﬁﬁ?di&ﬁtﬂﬁﬁt cesser de Jouer et conaulter un nédeein.

Précautions & prendre dans tous les cas pour 1 'utilisation 4 un jeu vidéo. Lorsque vous utilisez

un jeu vidéo connectable & un éorany jouesz & bonne distance de cet écran de télévision et aussi

loin que le permet .ie corden de“;nda&rdem&nt.

Utilisez de préi érencc les-jeux vid-o suf un dcran de petite taille. Evitez de jouer si vous 8tes ratigué
ou si vous manquez de. ﬁﬂmmeil ﬁssurez vuﬁa qué vous fnuea dans une pidce bien dclairée. En cours d uﬁilﬂ
igsation, zaites des pluaea e dix A qain:e minites toutes les heures.
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CONFIGURATION MINIMALE

avant de commencer a jouer, veuillez vous assurer que votre
systeme répond aux exigences suivantes:

ORCINATEUR Hardline est congu pour les ordinateurs 100% compatibles
IBL PC €quipé€s d un microprocesseur 486 66lihz ou plus.

SISTEME Hardline fonctionne sous kS-20S 5.0 ou supérieur ou sous

Q'EXPLOITATION Windows 95.

MEMOIRE Vous devez disposer d’au moins 8 Lio de Rali.

DISIVEOURET Vériiiez que vous avez au moins 14 lio d'espace libre sur
LECTEUR CD-ROM votre disque dur. Vous devez en outre &tre dquipé 4 un
lecteur de CD-ROL double vitesse. llous vous recommandons

d'utiliser un lecteur de CI=ROL quadruple vitesse.

VIE] Pour utiliser Hardline en résolution VGA normale, vous
pourrez vous contenter d'une carte VGa standard. Pour une
résolution 640x400, il vous faudra une carte vidéo VESA

2.0 ou compatible UNIVBE SVGa.

S0N Hardline accepte la plupart des cartes son.

COMMENDES Vous devez posséder un clavier PC et une souris 100%
compatible Liicrosoit.



INSTALLATION ET DEMARRAGE
SOUS WINDOWS 95

Zémarrez Windows 95, puis insérez le premier CI Hardline dans votre

lecteur de CI-ROLi. Vous verrez appara’tre un écran d options vous
proposant de Jouer, Installer ou IZ€sinstaller le jeu. avant de
jouer, vous devez installer Hardline sur votre disque dur. Pour
cela, sélectionnez 1 'option Installer avec votre souris. Suivez
ensuite la m€me procédure d'installation que sous I0S & partir de
1'étape 4 (décrite ci-dessous). S5i Hardline a déja €té installé,
cliquez sur l’option Jouer pour accéder directement au jeu ou
Désinstaller si vous souhaitez retirer les ifiichiers du jeu de votre
disque dur.

INSTALLATION ET DEMARRAGE SOUS MS-D0S

Insérez le premier CU Hardline dans votre lecteur de CL-ROIL.
Allez maintenant dans le répertoire racine de votre lecteur de CL-
ROLi qui est géneéralement deésigné par les lettres I ou E. Pour cela,
si votre lecteur est désigné par U, tapez (DD puis validez en
appuyant sur la touche entrée.

rapez ensuite HAROLINE et appuyez & nouveau sur la touche Entrée.
La procédure d’installation est alors enclenchée.

Suivez les instructions qui apparaissent & 1'écran, sélectionnez
les options proposées en deéplacant le pointeur de votre souris et
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coniirmez en cliquant avec 1le Dbouton gauche. Des messages
apparaltront vous demandant de choisir le type et le répertoire
d'installation. L’installation maximale (de Luxe) permet de réduire
les délais de chargements entre les différents niveaux.

Le programme d’installation copie alors les Iichiers nécessaires
sur votre disque dur. Cette opération peut prendre quelques
minutes. Un message vous demandera ensuite de choisir un mode
vidéo. Nous recommandons aux utilisateurs disposant d’un processeur
Pentium et d’'un logieiel UNIVBE de choisir le mode SVGa.

Eniin, vous -accéderez -4 1 écran de configuration du son.
Sélectiopnez la carte son de votre systeme et choisissez entre une
configuration automatique ou manuelle. Validez wotre sélection en
cliguant sur le-bouton OK. Vous reviendrez alors au L0S (ou a
Windows 95 si wvous avez lancé 1 installation depuis ce systéme).

5i vous &tes sous 105, tapez HARD puis appuyez sur entrée pour
commencer a jouer. Pour lancer le logiciel sous 10S, allez dans le
répertoire approprié en utilisant la commande [0, par exemple (D
GAMES\KARDLINE si vous avez choisi d’installer le jeu dans le
répertoire UDAMES\HAROLINE. Tapez ensuite HARD et appuyez sur Entrée.

Pour démarrer le jeu depuis Windows ‘95, cliquez sur 1’ icone du COD-ROM.
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|55 SECTOTDES PSYCHOPAT-ES AUX RESELLES DES

Hardline vous propose un vojyage unique et cauchemardesque dans
notre futur. iiais ce n’est pas tout. Hardline, c’est aussi 1la
rencontre détonnante d’un iilm d action et d'un jeu interactii.

Comédiens, décors, eiiets spéciaux et scénario intriqué vous
oifrent un spectacle cinématique, mais aussi une aventure dont
vous €tes le héros. Xn eifet, vous ne vous contenterez pas d'€tre
le spectateur des péripéties de Ted dans sa qufte des secrets du
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Leck, puisque c'est vous qui dirigerez chacune de ses actions, qui
appuierez sur 1la gachette, gqui lui sauverez la vie dans les
moments difficiles et 1'aiderez &a recouvrer la mémoire. Vos
émotions se coniondront avec les siennes et sa victoire sera la
votre. Rien de ce que vous avez Vu ou connu en matiere de jeux et
de cindma n'a pu vous préparer a ce qui vous attend avec
Hardline...
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LE JEU

Vous (premdrez part & 1'action de Hardiine de deux iacons
dll;ertntea. Lorsque vous pourrez voir Ted a 1’ ccran, Se Iauliler
par d?a passages ¢€troits ou discuter avee des passants, vous
n'aurez gu'a vous détendre et regarder 1'histoire se dérouler
devant vos yeux. Pendamt ces scenes cinématigques, Ted pensera par

lui-m€me. A vous touteiois de rester tres attentii aiin de ne rater

aucun des détails qui pourraient avoir une importance vitale

+~En revanche, lorsque vous verrez 18 Scéne a travers les jyeux de

Ted, ce sern & vous de prendre les commandes. Vous verrez vraiment
tout ce que Tad VQlt, SAEUl gue Vous dlSpOSerez en plus des indica-
teurs de santé et d'armement qui s'aificheront sur 1a droite de
1'écran. C'est également la qu’apparaltra le curseur; ceiui-ci vous
rermetira de diriger les pas de Ted, de " tirer pour lui, de 1'aider
& decouvrir 1les armes et-les indices dissimulés sur son chemin.
Serie; vous de votre souris pour déplacer le curseur, et cliquez
avec le bouton gauche pour activer 1l'action en cours. Ces actions

| sonte sélgctionnées. automatiquement. ainsi, si vous placez le
'cufseur SUr le seuil d'une porte par exemple, on Vous proposera

d’avancexr dans cette direction. Lorsque vous passez sur un objet
qui pourra ¥Ous £tre utile, le curseur se mettra en mode objet.
Pour conlirmer ces nctions, il wvous suiiira de cliquer avec 1le
bouton gnunhe del la souris.

Les diverses iformes dum curSeur et leurs ionctions sont indiquédes
ci—dessous-

4
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LE CURSEUR

Lorsque le curseur prend cette forme, vous ne pouvez
rien entreprendre. Essayez de le deéplacer.

Ceci vous indique une issue possible. Cliquez avec
le bouton gauche pour gque Ted tente de sortir par la
voie indiqueée.

Le curseur prend cette forme lorsqu il est placé sur
un objet que vous pouvez ramasser ou utiliser.
Cliquez avec 1le Dbouton gauche de 1la souris pour
indiquer a Ted d'utiliser cet objet ou de chercher
et de ramasser tout ce qu il peut trouver.

Si vous voulez que Ted quitte une piece ou un lieu en
revenant sur ses pas, placez le curseur dans la partie
iniérieure de 1'écran. S5'il prend la forme indigu€de
ici, alors Ted peut faire demi-tour. Comme toujours,
cliquez avec le bouton gauche pour coniirmer.
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Une fois que 1’'inventaire de Ted s'est enrichi d’une
arme, un viseur remplacera le curseur par défaut.
Vous pourrez ainsi alterner tres facilement entre
les différents curseurs e€numéres ci-dessus et Lle
node combat. Lorsque le viseur est wvisible, un clic
avec le bouton gauche déclenchera une série de tirs
sur la cible avec 1l'arme de Ted. S’'il a collecté un
accessoire pour cette arme, pressez avec le bouton
droit pour 1'activer.

Des objets peuvent &€tre pris dans 1’ inventaire de
Ted et placés dans sa main pour les utiliser. Quand
Ted tient un objet le curseur change de forme et
prend celle de 1'objet. Voir I[NVENTAIRE pour plus
d'informations sur la maniére d utiliser les objets.
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ARMEMENT AVANCE

A mesure que le jeu progressera, VOus
pourrez trouver plus de munitions et de
meilleures armes., Certaines de ces
armes possedent une facilité de
chargement qui permet au joueur de
contrfler la puissance de chaque tir.
Plus le tir est puissant et plus le
dommage iniligé & 1'ennemi est
important. Pour conrntrSler ces armes,
maintenez la pression sur 1le bouton
gauche de la souris. Vous verrez alors
apparaltre une barre de mesure au-
dessus du viseur. Plus vous maintien-
drez la pression, et plus le tir sera
puissant. L8chez le bouton pour tirer.

Pour plus de détails sur le choix des
armes, voir la section INVENTAIRE.
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RACCOURCIS CLAVIER

En plus du curseur que vous contrdlez avec la souris, vous
disposez d'un certain nombre de raccourcis-clavier qui
vous permettent d’accéder aux fonctions suivantes:

L4 BARRE D'ESPACE = interrompt temporairement 1le jeu et
appelle 1'interiace de commande. Pour plus
de détails voir 1la section [NTERFACE OE
COMMANDE

LA TOUCHE REYOUR =  vous pouvez 1 utiliser pendant les
séquences cinématiques non—interactives
(vous ne voyez pas & travers les yeux de
Ted) pour passer & la prochaine scéne ou
section interactive.

TOUCHES NUMERIQUES DE12B = elles permettent une sélection rapide des
armes de 1 inventaire de Ted. La touche 1
vous donne acces & la moins puissante et la
8 a la plus puissante. Notez que seules les
touches correspondant aux armes dont Ted
dispose vraiment sont ifonctionnelles.
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LES TOUCKES A.ZE.R.T.Y

- Vous pouvez gréce a ces touches sélectionner
rapidement les accessoires des armes de Ted. La
encore, ces touches ne sont fonctionnelles gue si
Ted est bien en possession de ces ¢€léments.
Ainsi, si Ted ne dispose que des deux premieres
armes accessoirisées, seules les touches Q et W
seront actives.

ATOUCKE |

LATOUCKE L

- Affiche 1'éeran d’inventaire sans avoir a

=

passer par 1 interiace de commande.

- appelle 1'écran Charger la partie.

L& TOUCKE §

- appelle 1'écran de Sauvegarder la partie.

LES TOUCKES ALTETA

- Appuyez simultanément sur ces deux touches pour
quitter le jeu. Comme lorsque vous sélectionnez

1’option Quitter dans 1'interiace de commande, un
nessage vous demandera de coniirmer votre choix.
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LE GUIDE BU_DE'B’-:IJTAN_T

En aidant Ted a combattre les Sectolides, a décau?rlr Leb secretb
du Deck et & retrouver le souvenir de sa propre enianoa, contrBler
se5 mouvements deviendra pour Vous conme ‘une seconde nature.
Touteiois, pour vous assigter dans les premiers instants
difficiles, nous avons congu ce guidg.&e jeu qui wvous donnera
aussi une idée de ce qui vous attend. :

Lorsque le jeu commence, Ted vient d'éérESEr son cher hélicoptére
‘devant un entrep8t pour aveir repondu a un_ appel a’ urgence
réclamant une evacuation par les airo. Al debut, vous oObserverez
Ted explorer les environs. hnsuite le point de wue changera et
vous verrez ce qu il voit. N'oubliez pas que lorsque vous voyez
a4 travers les yeux de Ted, ¢ est vous qui détenez le contrBle.
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Issayez
de dé€placer le curseur Sur
1’écran en utilisant  votre
souris. Notez que lorsque Vvous

placez le curseur sur le seuil de
la porte, le curseur change de
forme. Il ©prend la
jambes - ce qui indique que vous

iforme de

pouvez sortir par la. Comme il
'. = ' 3 e e o 5

n y a pas d autre issue possible,

entralnez Ted dans cette

direction. Pour ce iaire, cliguez
avec le Dbouton gauche de la

souris

Nouveau changement de point de

vue. Vous voyez Ted entrer dans

Ted

YOous

le DbAtiment -~ =  Lorsque
appara®t a 1'écran, il
suitit -de 1’action, il

s - ~ &
executera les taches que vous lui
rendra dans de
nouveaux endiroits. aApres quelgues

regarder

demandez ou se

5

instants, Vous verrez & nouveau &

yeux de Ted. C'est
alors & vous de prendre 1 initia-
tive, Il y =a
Indiquez & Ted d'aller vers celle
de gauche. placez le
curseur sur le A nouveau,
des Jjambes apparaissent dans le
Cliquez avec le bouton
pour

travers les

deux  portes.
Pour cels,

seuil.

curseur.
gauche de la souris

coniirmer.
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LE GUIDE DU DEBUTANT )

Ted devra donc faire demi-~tour et

‘retourner sur ses pas. Cliquez
erncore une foils avec bouton
gauche de la souris apres avoir
place le curseur sur la porte.

Aco. O
Ted se trouve maintenant dewvant
une rangée de cartons, avec une
porte Iermée tout au bout de 1la
piece. Placez le curseur sur la
porte. Les jambes apparaissent de
nouveau sur le curseur. Cliquez
avec le bouton gauche et Ted En revenant dans le hall, vous
iranchira le seuil de la porte. voyez la porte d’entrée & droite
' et la porte inexplorée sur votre
gauche. ILéplacez le curseur vers
cette seconde issue et cliquez
avec le bouton gauche de votre
souris.

Ted peénetre maintenant dans une
piece sombre. Un corps est €tendu
ilals la porte est fermée & clé. sur le sol. Vous voyez une




O S
DEMARRAGE RAPIDE :
LE GUIDE DU DEBUTANT

»

% nouvelle fois & travers les yeux d observer la réaction de Ted,

de Ted. C’est 1le moment de qui retourne vers le hall sans
rechercher des &léments utiles.  lécher son arne.
Pour c¢ela, parcourez le corps
avec votre curseur, jusqu & ce
qu’ apparaisse une main. Celle-ci
vous signifie que vous pouvez
ramasser ou utiliser un objet.
Cliquez avec le bouton gauche
pour ce faire.

Ted inspecte 1le corps = celul Changement de point de wvue. Vous
d’'une femme morte. Il entend apercevez deux hommes & la mine
alors des voix provenant de la patibulaire. Pas de doute

piece voisine. Ted trouve un possible, il s'agit Dbien de
pistolet qu’il charge. Il est GSectoides. Ted n'a plus une
pret a tirer. Contentez vous seconde & perdre. Il saisit son
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arme, et vous verrez a nouveau la

scéne & travers ses jyeux., Le
curseur a maintenant pris 1la
forme de deux viseurs. Lans ce
mode, ecliquer avec le Tbouton

souris déclenchera
vous de

gauche de 1la
le ieu. A
maintenant, si wous voulez que
Ted reste en vie,
viseur sur un des

jouer

Placez le
Sectoides et
Quelques coups devralent
Ensuite,
occupez Vous de sSon comparse.

tirez.
suffir a le descendre.

Si vous avez visé juste, deux
cadavres se trouvent maintenant
aux pileds de Ted. S5inon, vous

avez laisse Ted se faire tuer, et

dans c¢e c¢as, Vvous allez devoir
reprendre tout depuis le début.
Ilotez que lorsque le curseur

prend la forme d'un viseur, il
.continue de

d habitude,

ionctionner
notamment

comme
lorsque

vous le placez sur des pas de
objets.
lorsy; Ted est prét a réagir s’'il
le “laut = et 11 1le 1isudra
bientB8t. Pour 1’instant, laissons

Ted Ioullier les

portes ou des liais deés

deux Sectoldes

abattus. Placez 1le curseur sur
1'un d’entre eux avant de
cliquer avec le bouton gauche.
- .
.

&
B AcncssohTtea
; CEPRC TR
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Procédez de la méme maniére avec
le second. Ted prendra tout ce
gqui lui semblera utile.

Ted a trouve une cle = allons

l’essayer sur la porte fermée.

Cliquez avec le bouton droit = M
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LE GUIDE DU DEBUTANT

liste des €léments actuellement
dans la possession de Ted.
Sélectionnez la clé. L'écran
principal de Jjeu reviendra &
1'image, et vous verrez que le
curseur a pris la forme d une
cle.

» la plupart des issues menent & la
piéce  parsemée  de cartons.,
Cliquez a nouveau sur la porte -
notez que cette {fois=ci le
curseur prend la forme d'une main
et non celle de jambes = en
effet, Ted a compris que la porte
doit €tre ouverte et qu’il ne
suffit pas de la iranchir. Ted Placez 1 image de la clé sur la
essaiera d ouvrir la porte - sans poignée et cliquez avec Lle
succes. Toutefois, 1la poignée bouton gauche. Bravo! La porte

restera & 1'image. Pressez sur la s’ ouvre, Ted en la
barre d espacement pour ifaire iranchissant, pénétre de plein
apparaltre 1'interiace de pied dans 1 aventure et se
commande. Déplacez 1le curseur prépare sans doute a de gros
jusqu’au bouton marqué ennuis. Son sort est désormais

‘Inventaire’. Il afiichera une entre vos mains. Bonne chance!
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Vous poh?ez a tout mument 1aire appara;tke 1* interiace de
commandb en ﬂpu,,rant sur la touche ESPACE \?&T‘.ﬁ. verrez’)

s al:ichenﬁl e ran presente ci-degbouss A ;lf. - %

'1.! &7 /N
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GrBce & cet écran, vous pdurrez
accéder a 1'inventaire @ Ted et
a diversas nptians yous: peimet-
tant de qharger et de sauveg-
arder votre poaition, de passer
ou de rep&aagr 1la seq nge en
cours ou ¢e ‘personnali séi le
jeu. Pour ﬁeluctionner une de ;
ces options, plaqez le puinteur dessus, puis; conlirmet en cliquant
avec le boptog gauche de la souris. Les divers Jcrans d’'options
. sont decrits:ci-dessous -

RETOUR, _juuen ET PASSER'

GrBce a ces trpis ?outons, vous pouvez contrB%er la séquence non-
interactivu yEcnurs. Cliquez sur Retour pour repé%er ia séquence
cinématiqu@ précédente, Passer pour aller directement & 1la scéne
suivante aq Jouer pour retourner au jeu. Lans tous les cas, vous
devrez caigirmer votre choix. Cliquez Qui avec le bouton gauche

pour conii¥mer ou Non si vous avez changé d’avis.




L'INTERFACE DE COMMANDE

INVENTAIRE

Pour accéder a 1'inventaire, cliquez sur le bouton correspondant

dans le Panneau de commande. Tous les €léments actuellement en
& ~ L L

possession de Ted apparaitront alors a 1l ecran.

NOTEZ que le temps du jeu est arr8té pendant que 1 ’inventaire est
affiche.

L'inventaire se divise en trois zones principales montrant 1'arse-
nal d’armes de Ted, ses accessoires et divers objets. Toutes les
armes primaires sont affichées dans la zone supérieure, Pour
sélectionner une arme que Vvous souhaitez que Ted utilise, placez
le pointeur sur cette arme avant de cliguer dessus avec le bouton
gauche de la souris. Vous reviendrez alors au jeu. Dans la zone
accessoires apparaissent tous les élémenis secondaires que Ted a
pu rassembler. La encore, pour utiliser un accessoire, cliquez
dessus avec le bouton gauche de la souris. Procédez de m€me avec
les objets, tels que les clés. Pour retourner a 1'écran de jeu,
vous pouvez appuyer sur la touche Echap. & tout moment.

NOTER enfin que pour accéder directement & 1 inventaire, vous
pouvez aussi appuyer sur la touche I.
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SYSTEME

En cliquant sur le bouton marqué Systeéme, vous accéderez
3

a4 un nouvel ecran de contr6le comprenant les options
suivantes:

CHARSER - fait apparaltre une liste des peositions préalablement
sauvegardées. Pour reprendre une de ces parties, placez le
pointeur dessus avant de cliquer avec le bouton gauche de 1la
souris. Vous pouvez acceéder a cet €cran a tout moment en appuyant
sur la touche L.

SEUVEGARDER - Vous pouvez sauvegarder la position de Ted sur votre
disque dur & tout moment. Ceci vous permettra de revenir directe-—
ment & un stade avancé de la partie la prochaine fois que vous
jouerez. Cliquez sur un des enplacements libres sur 1'écran (ou
sur une partie sauvegardée gque vous souhaitez effacer) et
attribuez un nom & votre partie.

Lorsque vous &tes prét, appuyez sur la touche RETOUR pour sauveg-
arder votre position.
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OPTIONS

Les différents boutons et curseurs de cet écran vous permet-
tent de régler précisément le son et 1’aifichage de Hardline.
Vous pouvez modifier les fonctions suivantes:

SOUS-TITRES Cliquez ici pour activer ou désactiver 1l’affichage des
sous-titres.

VIE ETMUNITIONS Vous pouvez choisir d’'afficher ces donndes sous la forme
de chiifres ou de barres ou de ne pas les afficher.
Cliquez sur le bouton correspondant pour faire déiiler
ces options,

CANAUX SONORES Si votre carte son ne peut utiliser tous les canaux
sonores, cliquez sur ce bouton pour s€lectionner un
nombre réduit de canaux.

VOIR LES CREDITS Cligquer ici vous amenera & 1 écran de crédits. Découvrez
ceux qui ont créé Hardline et qui ont particip€ a 1la
production notamment.

APROPOSDE Cliquez ici pour connaftre la version du jeu que vous

HAROLINE utilisez.
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VOLUME GENERAL.
YOLUME CINEMATIQUE.
VOLUME ARCADE ET
VOLUME MUSIQUES
INTERACTIVES

Ces quatre curseurs vous permettent de régler en
finesse le son de Hardline. Pour effectuer ces
réglages, placez le pointeur sur le bouton et
maintenez le bouton gauche de la souris appuyé en
faisant glisser le pointeur jusqu'ad la position
souhaitée, LBchez le bouton de la souris lorsque
vous avez terminé,

BALANCE

INVERSER CANAUX

Ce curseur vous permet de 1régler les puissances
respectives de vos deux haut-parleurs.

Cliquez sur ce bouton pour inverser les canaux

sonores gauche et droite.

NIVEAU DE VIOLENCE

Cette barre vous permet de réguler le degré de
violence du jeu, depuis le degr€ O jusqu’'a celui de
la violence absolue.

vous
chap.

Lorsque
touche

etes

satisiait des modifications, appuyez sur 1la

pour retourner au jeu.
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QUITTER

Cliquez sur cette option lorsque vous souhaitez interompre pour un
moment votre combat contre les Sectoides. Hardline vous demandersa
de coniirmer wvotre choix.

~

Cliquez sur le bouton OUl si vous €tes sur de vouloir quitter le jeu
et NON si vous avez changé d’avis.



N'OUBLIEZ PAS DE
SAUVEGARDER
REGULIEREMENT

VISEZ BIEN

NE MANDQUEZ PAS LES OBJETS
IMPORTANTE

ANTICIPEZ LES ASSAUTS

RESTEZ ALERTE

DECIMEZ TQUE LES SECTOTDES

d'est le seun.

: j.‘u-'*-.-'
ASTUCES DE JEU J | {_'2,9)/’

~ ASTUCES DE JEL

¥ ; F
La vie %gi 1il. 5
|
Entralnez vou viseur avee
agilité et pré pargner la vie
Ted, vous devr s GSectolides av

qu'ils ne 1le

Certains obj ;ﬂ

3 E_:sont dissimulés ﬂ7
le décor. ' _

s sont pariois

des Sectoid

Ile <wvous relBchez 'pnk pendant les sequences
fginémgtiquaaﬁymeﬂ peut avoir besoin d

tout momenti alors, gardez un doigt
gBchette., 4 ®
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SUPPORT TECHNIQUE

SUPPORT TECHNIQUE

5i wvous recontrez une quelconque difficulté & utiliser ce jeu,
vous pouvez appeler notre Service Consommateurs.
Tel: (1) 53 68 10 00

Lu lundi au vendredi de 13h3%0 & 17h30

Lorsque vous nous appelez, nous vous demandons de bien vouloir
€tre devant votre ordinateur, avec de quoi écrire et le plus
d’informations possible concernant votre systéme (margue, moddle,
périphériques, RAli, carte graphique, etc.) et 1le ©probléme
recontré.

Virgin Interactive Entertainment

Service Consommateurs

233, rue de la Croix Nivert

75015 PARIS

Vous pouvez également nous contacter par fax:
Fax: (1) 40 45 01 99
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